MANUAL DO JOGO DIGITAL:
TOSTAD)

A Educacao Financeira de forma interativa e
virtual

Autor
Viller Contarato Soares

Coautor
Daniel de Oliveira

UNIVERSIDATDE PPGEC
(J UNIGRAN Rlo Programa de Pos-Graduagio

em Ensino das Giéncias






TOSTAO

« . . . ’
Investir em conhecimento rende sempre os melhores juros
Benjamin Franklin

)

Viller Contarato Soares

Daniel de Oliveira

12 Edicao
Editora Unigranrio

Duque de Caxias — RJ
Setembro/2023

UNIVERSIDADE PPGEC
(j UNIGRAN Rlo Programa de Pés-Graduagdo

em Ensino das Ciéncias



Ficha Catalografica
CATALOGAGCAO NA FONTE
UNIGRANRIO - NUCLEO DE COORDENAGAO DE BIBLIOTECAS

CATALOGAGAO NA FONTE
UNIGRANRIO — NUCLEO DE COORDENACAO DE BIBLIOTECAS

S676t Soares, Viller Contarato.

Tostdo / Viller Contarato Soares; Daniel de Oliveira. — Duque de Caxias,
Rio de Janeiro, 2023.
21p.

ISBN: 9788595494350
1. Educagdo matematica. 2. Educagéo financeira. 3. Consumo. 4. Investimento.

5. Planejamento financeiro. 1. Oliveira, Daniel. I1. Titulo. I1l. UNIGRANRIO.
CDD: 370

Rodrigo de Oliveira Brainer CRB-7: 3396

Este produto educacional esta protegido pela licenca

©NoIEl

Este trabalho foi produzido no ambito do Programa de Pds-graduacdo em Ensino de
Ciéncias, no Curso de Mestrado Profissional em Ensino das Ciéncias e foi avaliado pela
Banca examinadora:

Profa. Dra. Marcia de Melo Dérea - UNIGRANRIO
Profa. Dra. Ingrid Ribeiro da Gama Rangel - IFF/RJ
Prof. Dr. Amarildo Melchiades da Silva - UFJIF/MG

Duque de Caxias — RJ
Setembro/2023



Este material é destinado aos usudrios,
responsaveis ou profissionais da educacao que
queiram aprofundar os conceitos de inumeras

possibilidades que o jogo oferece.
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ORIENTACOES PARA O PROFESSOR

Caro professor, este material serve como um instrumento basico para instrui-lo
sobre o jogo ‘Tostao'. Esta incluso temas essenciais que envolvem o universo da

Educacao Financeira, tais como:

v' Riscos inerentes as transacéo financeiras — Todo negdcio juridico envolve
uma imprecisao determinada por distintas varaveis. As principais causas
estdo associadas a volatilidade do mercado, do cambio, do crédito, de
taxas, e da liquidez. Contudo existem fatores operacionais e legais que
podem alterar resultados anteriormente previstos.

v' Operacdes bancarias — Existem inUmeras transacfes de crédito e de
investimentos. No entanto, 0 jogo se concentra no empréstimo bancario e
na caderneta de poupanca. Isto porque sdo as operacbes mais
frequentes.

v' Relagdo entre Bem-Estar e Consumo — No cotidiando, é comum se
constatar um alto nivel de estresse quando o individuo se vé obrigado a
trabalhar para quitar as dividas ou ter uma baixa qualidade na
alimentacdo. Nao significa dizer, que exista uma relacao direta entre o
dinheiro gasto com alimentacdo e saude, mas que se amplia o numero de
possibilidades. Observa-se também que a medida que o individuo realiza
viagens, adquire produtos ou realiza qualquer atividade de lazer, o nivel
de estresse diminui e o bem-estar melhora.

O jogo permite, portanto, que se trabalhe a responsabilidade financeira do
individuo. Integre habilidades e competéncias de matérias escolares a pratica,

para que estes reflitam sobre suas préprias escolhas.




EDUCACAO FINANCEIRA

De acordo com a Organizagcdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento
Econbémico (OCDE), a Educacdo Financeira € “o processo pelo qual
consumidores/investidores financeiros aprimoram sua compreensao sobre
produtos, conceitos e riscos financeiros e, por meio de informacao, instrucao
e/ou aconselhamento objetivo, desenvolvem as habilidades e a confianca para
se tornarem mais conscientes de riscos e oportunidades financeiras, a fazer
escolhas informadas, a saber onde buscar ajuda, e a tomar outras medidas

efetivas para melhorar seu bem-estar financeiro.”




TEMAS ABORDADOS NO JOGO TOSTAO

RISCOS INERENTES A ATIVIDADE FINANCEIRA

Principais riscos inerentes ao Mercado Financeiro

RISCOS DESCRICAO
Variagao das taxas de Quando houver um desencontro entre aplicacfes e captacGes derecursos.
juros

Crédito Possibilidade do ndo recebimento dos valores prometidos ou recebimentofora do
prazo.

Mercado Quando houver uma oscilacdo do preco dos ativos e passivos negociadosno
mercado.

Operacional Quando ocorre erros humanos, falhas de sistemas, eventos externos, fraudes,entre

outros.

Cambio Quando ocorre varia¢des cambiais quando uma aplicacdo ¢ efetuada noexterior,

devido ao descasamento de posi¢des em moedas estrangeiras.

Soberano Quando ocorre uma limitacdo de entrada e de saida de capitais entreterritorios

estrangeiros.

Liquidez Quando ndo ha disponibilidade imediata de caixa diante da demanda porparte

dos depositantes e aplicadores.

Legal Legislacdo desatualizada ou falta de padronizacéo juridica.

Fonte: Pereira (2014) - adaptado.




OPERACOES BANCARIAS

Sao aquelas realizadas pelo banco em virtude da relagdo com o usuario de seus

servicos. No Tostéo, o jogador podera solicitar empréstimo ou investir na poupanga.

Sendo que o empréstimo se baseia no sistema de prestacdo constante ou Sistema

Price.

EMPRESTIMO - é um contrato estabelecido entre duas ou mais partes, onde cada uma

daspartes envolvidas revela o seu préprio interesse. De acordo com Rizzardo (2003, p.
33), “0 empréstimo bancario constitui um mutuo, com a especialidade de ser concedido

por uma entidade crediticia submetida a disciplina da Lei 4.595, de 31/12/1964”

POUPANCA - é uma modalidade de investimento da renda fixa que tem como objetivo
acumular recursos para um determinado fim. Ela € uma das opc¢6es mais tradicionais de

investimento e também uma das mais seguras, pois nao envolve riscos.

A Poupanca é regulamentada pelo BANCO CENTRAL (2013), art. 12 da Lei n.© 8.177,
de 1.° de marco de 1991, redigida pela Medida Proviséria n.° 567, de 3 de maio de 2012,

e art. 7.° da Lein.° 8.660, de 28 de maio de 1993, sendo as parcelas compostas:

* pela remuneracdo basica, dada pela Taxa Referencial — TR;

* pela remuneracdo adicional. Se a taxa de Selic for
superior a 8,5% acrescentam-se 0,5% ao més; ou se a

taxa Selic for inferior a 8,5% acrescentam-se 70% da
meta da taxa Selic ao ano. Além disso, um adicional de
crédito pela data de aniversario da conta.



https://exame.com/invest/guia/renda-fixa/

RELACAO ENTRE BEM-ESTAR E CONSUMO

Uma importante teoria, denominada teoria tradicional de finangas, projeta
a ideia de racionalizacdo dos agentes econémicos (THALER e BARBERIS,
2003).

Na visao de Slater (2002), o consumo configura um processo cultural. A
ele, estdo ligados os valores, as praticas e as instituicdes fundamentais que
conceituam as relagdes de mercado e de individualismo, de tal modo que Santos
e Fernandes (2011) também entendem que, ao consumir, as pessoas buscam
associar a sua imagem ao estilo e status de determinada classe. Esse
crescimento profissional, pessoal e de consumo representa aideia de bem-estar.

Na relagdo comportamental, o momento da compra leva o consumidor
ao paradoxo entre poder e frustragdo, uma vez que ao conseguir suprir
a casa comnecessidades basicas, o consumidor se sente poderoso,
porém sua limitacdo financeira enseja uma frustragdo de nao poder
abastecer a casa com todos os produtos desejados. A possibilidade
de consumo proporciona uma sensagao de bem-estar, pertencimento
e de inser¢éo social, o que ressalta o importante papel que o varejo
tem nesse contexto (BORGES e TIDE, 2010).

O grau de relevancia que um individuo atribui ao consumo, &
determinantepara compreender o entusiasmo em gastar o dinheiro. De
acordo com Richins e Dawson (1992), € aimportancia que a pessoa atribui
as posses e aquisi¢des, que da significado aos bens materiais na vida. Na
dimensédo sensorial, esses bens criam a impressdao de que as posses

trardo satisfacdoe bem-estar, e assim, resultando em felicidade.




Vamos aprender a
gerir o dinheiro
jogando ?
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@ Para come¢ar vamos criar nosso
Iy i,
\ cadastro, escolhendo o avatar,

. colocando o nome e idade.

Sﬂ.iClONE (17} AVA‘I'AR COI.OQUE SEU NOM'E.V-‘/.:

S (W |

s N

: x COLOQUESUAIDADE

R

3’.:\

'4

5

Apdspreencher os dados, clicamos em
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Agora escolhemos entre estarmos

empregados ounao.

Se escolhermos sim, receberemos um
valor de salario a cada rodada.

Se escolhermos nao, teremos que
selecionar uma carta com um valor

aleatoério.

........ e
[ ¥ [
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PONTUAGAO DO SALDO TABELA DE PONTUACAO

No seu quarto podemos ver a

pontuag¢ao do saldo e a tabela de

pontuag¢ao para os prémios.

Para ver o

rancking

clicamos no

icone do troféu.

Ullleamiog e icome de (ousseromcio J
GPS para poder ir

para a cidade e

estabeleciementos.




Jose
20 anos

&
* R$3.500,00

"

Nivel de Bem-Estar

1 RODADA ‘

Na cidade ¢ onde podemos fazer

compras, Ir a prala, parque, viajar,

(&

pagarmos ascontas e irmos ao banco.

Caso queira alternar a camera é so clicar

na engrenagem no canto superior direito
e depois em cam. Vocé também poderda

tirar o som.

o
Jose
20 anos

<
« R$2450,00

@
-




Cada estabelecimento esta representado pelo seu simbolo no mapa.

20 anos

" R$1500,00

@
n

Nivel de Bem-Estar

1*RODADA ‘ SO A

Temos que

MUSIC

A cada rodada o icone das contas
piscara em vermelho, é hora de pagar
as contas e despesas de alimentacao.
pagar
obrigatdrias. Apds todas as despesas

as contas

pagas o icone parara de piscar.

@

tels = A

DESPESAS DOMESTICAS HIGIENRE MEDICAMINTOS

ALIMENTACAO
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Em alimentacdao podemos
escolher qual iremos
comprar, uma mais barata,
uma cara e uma normal,
ambas influenciardao sua
barra de bem-estar.

Saiba escolher uma
alimentacao apropriada!



Temos que encher a nossa barra de bem
- estar, para encher devemos fazer
compras em lojas, ir a praia, parque ou
viajar.

Nivel de Bem-Estar

A cada compra de R$ 100,00 vocé T 4 A cada compra de R$ 100,00 vocé
gonha 2 pontos de Bem-Estar. . | = gonha 2 pontos de Bem-Estar.

Por R$ 150,00 vock ganha 3 pontos de
Bem-Estor ¢ coloca ume foto no eu quarto.

Na loja de Artigos e Acessorios, na loja de Brinquedos, e loja de Roupas
a cada compra de 100,00 reais podemos aumentar 2 barras de bem -
estar.

Ir 00 parque pode ser muito divertido I
Por R$ 50,00 vocé ganba | ponto de
Dem-Estor ¢ coloca uma foto no seu quarto.

Ir & proje pode ser um excelente progroma rﬁ o
PorR$50,00 vock genbatpontode [ INIMMMIINN | @ Rs2.450,00] o

Dem-Estor ¢ coloca uma foto no seu quorto.

Ir a praia e parque e gastar 50,00 reais podemos aumentar 1 barra de
bem - estar.

Fazer uma viajem por 150,00 reais podemos aumentar 3 barras de
bem- estar.
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No Banco é onde podemos investir na
poupanca e pedir um empréstimo.
Empréstimo vocé tera que pagar as
taxas de juros a cada parcela.

R ey . (m Ouwaoo Q

i ——

. EMPRESTIMO POUPANGA
O wm Oum
My Wy

]

Selecione uma carta e veja o valor do taxa de juros.

Apds escolhermos o valor do
empreéstimo, escolnemos o numero de

parcelas, depois escolhemos
aleatoriamente a taxa de juros, o
mesmo para a poupanca.

-
"« R$2.450,00

i

O valor do emprétimo e poupancga serao
mostrados na barra azul abaixo do seu
dinheiro.

17




O caculo do empréstimo é baseado na
formula:

PV = Valor Presente (capital
emrpestado)

n = Periodo (quantidade de prestacoes)
i=Taxas de juros do periodo

(1 + i)

PMT = PV
A+i)n-1

A formula do empréstimo é um desdobramento dos juros compostos.

gue se baseia no modelo Price.

O calculo utilizado para a poupanga,
utilizam a férmula dos juros
compostos:

Mn = Montante capitaliado apds n
meses

VP =Valor depositado
in= Taxas de juros até n meses

My=VP.(1+ i)(1+ i)(1+i3)..(1+1i,)

Depois que solicitar o empréstimo, oicone do banco piscara

enquantondo for paga a parcela e vocé nao pode prosseguir.

O saldo na poupanca pode ser resgatado a qualquer momento.

18




Com a barra de bem- estar cheia,
podemos clicar em avancgar a rodada.

Parabéns.

Nivel de Bem-Estar

19 RODADA o

188 8 8 8 ¢

Sera mostrada a sua classificao para a
roleta de prémios.

Clique em girar a roleta
e veja qual prémio
ganhard, depois ele
aparecera no seu
quarto abaixo.




Nivel de Bem-Estar
L1 ] [ ERET

RANCKING

Apds avan¢armos as 8
rodadas, concluimos

nossa jornada.,

Parabéns ! !

20
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