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“O homem concreto deve se instrumentar com os recursos da ciéncia
e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua humanizacéo e
de sua libertagédo” (Freire, 1979, p. 22).
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RESUMO

O ensino fundamental no Brasil visa a formacdo béasica dos cidadaos, incluindo o
Ensino de Ciéncias. No entanto, as politicas publicas priorizam a alfabetizacéo
funcional até os oito anos, concentrando-se em leitura e escrita. Isso gera desafios
para o ensino de Ciéncias, como falta de tempo, recursos e formacao adequada dos
professores. Diante desse contexto, a pesquisa busca responder a seguinte
guestdo: Como a tecnologia pode auxiliar no processo e no acompanhamento do
Ensino de Ciéncias, durante o ciclo de alfabetizacdo? O professor podera apresentar
conceitos cientificos, numa abordagem interdisciplinar? Para assegurar o Ensino de
Ciéncias, propomos aplicar as unidades tematicas da BNCC para Ciéncias da
Natureza, integrando conteudos de letramento e alfabetizagdo. A finalidade é
promover o desenvolvimento interdisciplinar de habilidades em Ciéncias da Natureza
e linguagem, conforme as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular. Destas
guestbes pretende-se alcancar o seguinte Objetivo Primario. Compreender o0s
impactos do uso de tecnologia digital (aplicativo moével) no aprimoramento de
habilidades e competéncias em Ciéncias da Natureza, fundamentado nas Unidades
tematicas da BNCC, integrado a atividades interdisciplinares, no decorrer do Ciclo
de Alfabetizagéo, em uma instituicdo de Ensino Municipal em Duque de Caxias, RJ.
A pesquisa se concentrou na construcdo de um aplicativo moével de alfabetizacao
cientifica que aborda conteudos alinhados com as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Este aplicativo visa contribuir positivamente para o
avanco do processo de alfabetizacdo cientifica dos estudantes do ciclo de
alfabetizacdo, em uma Escola Municipal localizada em Duque de Caxias, Rio de
Janeiro. Tendo por Objetivos Secundarios: (1) Identificar na literatura especializada a
fundamentacdo tedrica concernente a Alfabetizacdo e Interdisciplinaridade; (Il)
Identificar na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) as habilidades e
competéncias para o Ensino de Ciéncias Naturais nos Anos Iniciais, do Ensino
Fundamental (1° ao 3° anos); (lll) Criar e validar (por meio de registros e
observagdes), com alunos do Ciclo de Alfabetizacdo, um Aplicativo Movel em um
contexto interdisciplinar envolvendo contetdo de Ciéncias da Natureza, pautado na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e fundamentado em atividades de
linguagem. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, com estudo de caso,
incluindo entrevistas semiestruturadas com professores e observacoes diretas dos
alunos com o aplicativo. Constatou-se que a pesquisa incentivou os professores a
repensar o ensino de Ciéncias da Natureza, em uma abordagem interdisciplinar e
motivou os alunos, conforme a validac&o do produto.

Palavras-chave: Ciéncias da Natureza. Alfabetizacdo. Tecnologia. Aplicativo Mével
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ABSTRACT

Basic education in Brazil aims at the foundational development of citizens, including
Science Education. However, public policies prioritize functional literacy up to the age
of eight, focusing on reading and writing. This creates challenges for Science
teaching, such as a lack of time, resources, and adequate teacher training. Given this
context, the research seeks to answer the following question: How can technology
assist in the process and monitoring of Science Education during the literacy cycle?
Can teachers present scientific concepts in an interdisciplinary approach? To ensure
Science Education, we propose applying the thematic units of the BNCC (Brazilian
National Common Curriculum) for Natural Sciences, integrating literacy and learning
content. The aim is to promote the interdisciplinary development of skills in Natural
Sciences and language, according to the guidelines of the BNCC. From these
guestions, the Primary Objective is to understand the impact of using digital
technology (mobile app) on improving skills and competencies in Natural Sciences,
based on the thematic units of the BNCC, integrated into interdisciplinary activities
throughout the Literacy Cycle, in a Municipal School in Duque de Caxias, RJ. The
research focused on the development of a mobile app for scientific literacy that
addresses content aligned with the guidelines of the BNCC. This app aims to
positively contribute to the advancement of the scientific literacy process of students
in the literacy cycle at a Municipal School located in Duque de Caxias, Rio de
Janeiro. The Secondary Objectives are: (I) To identify in the specialized literature the
theoretical foundation concerning Literacy and Interdisciplinarity; (II) To identify in the
BNCC the skills and competencies for teaching Natural Sciences in the Early Years
of Elementary Education (1st to 3rd grade); (Ill) To create and validate (through
records and observations), with students in the Literacy Cycle, a Mobile App in an
interdisciplinary context involving Natural Sciences content, based on the BNCC and
grounded in language activities. The research adopted a qualitative approach, with a
case study, including semi-structured interviews with teachers and direct
observations of students using the app. The study found that the research
encouraged teachers to rethink Natural Sciences teaching in an interdisciplinary
approach and motivated students, as evidenced by the product validation.

Keywords: Natural Sciences. Literacy. Technology. Mobile Application.
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APRESENTACAO

Desde a infancia, compreendi a importancia do estudo, uma licdo valiosa
transmitida pela minha familia, que, apesar das limitacdes financeiras, sempre
enfatizou a relevancia do conhecimento como ferramenta de transformagao.

Criada em uma familia humilde, aos 14 anos, iniciei minha trajetéria como
explicadora particular, percebendo ali a importancia do ensino para impactar vidas.
Essa experiéncia inicial despertou em mim o desejo profundo de contribuir
ativamente para a educacdo e, consequentemente, para o desenvolvimento da
sociedade. Com esse anseio em mente, ingressei no curso de formacdo de
professores, onde pude aprofundar meu entendimento sobre os fundamentos
pedagogicos e didaticos. Ao longo desse percurso académico, o desejo pela
profissdo de educadora cresceu.

Aos 19 anos, ingressei na Faculdade de Educacdo da Baixada Fluminense
(FEBF/ UERJ), onde obtive minha graduacédo em Pedagogia, concluindo o curso no
ano de 1998. Posteriormente, em 2000, iniciei minha trajetéria como Professora do
ensino fundamental na Prefeitura Municipal de Duque de Caxias, onde permaneco
atuando até os dias atuais. Durante todo esse percurso, tive a oportunidade de
reconhecer a relevancia continua do aprimoramento profissional, especialmente
guando se trata do meu compromisso com a educacdo e da minha conviccdo em
relacdo ao seu poder transformador. Além disso, ndo podemos negligenciar a
defasagem existente em nosso sistema educacional. Nesse sentido, faz se
importante  uma busca constante por formas de aprimora-lo, sonho este
compartilhado por todos nés professores.

Ao longo da minha carreira, busquei melhorar minha formagao profissional
nas areas de Psicopedagogia e Gestdo do Trabalho Pedagdgico, reconhecendo a
importancia dessas especializacfes para minha préatica educacional. Além disso,
participei ativamente de cursos oferecidos pela prefeitura com o objetivo de melhorar
minhas habilidades na area educativa.

A oportunidade de fazer parte deste mestrado profissional € motivo de grande
satisfagdo para mim, considerando as tentativas anteriores em outros programas de

mestrado que ndo foram bem-sucedidas. Reconheco a importancia das pesquisas
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no desenvolvimento do conhecimento e da pratica que possa auxiliar outros
professores em prol de uma melhor qualidade educacional.

Estamos cientes dos desafios significativos que a educacéo tem enfrentado,
especialmente o déficit na aprendizagem. Os professores tém se dedicado
incansavelmente para melhorar essa situacdo. Notamos que a pratica educacional
esta frequentemente voltada para a alfabetizacdo e matematica, dessa forma as
ciéncias ficam em segundo plano. No entanto, reconhecemos a importancia das
ciéncias em nossa vida, pois elas permeiam tudo ao nosso redor. Recordo-me
claramente da minha infancia, quando as ciéncias eram uma presenca constante.
Cresci em um ambiente onde a natureza era a protagonista de nossas brincadeiras,
a fonte de nossos remédios e o responsavel pelo nosso cultivo na horta.

Vivi uma infancia imersa em um ecossistema que se tornou meu laboratério
de descobertas. Desde cedo, aprendi a importancia de uma relagdo respeitosa e
harmoniosa com o meio ambiente. Cada brincadeira na chuva, cada fruta colhida e
cada animal encontrado se transformavam em valiosas licdes de ciéncia pratica.

O meio ambiente era uma aula vasta e proveitosa. Nossas experiéncias
contribuiam para a aprendizagem. Ao relatarmos em nossas redacdes, tao
solicitadas na época, podiamos descrever com alegria nossas aventuras na
natureza. Ali, sem perceber, estdvamos trabalhando as ciéncias e as linguagens.

A importancia das ciéncias na educagdo ndo pode ser subestimada. Elas séo
fundamentais para a compreensao do mundo ao nosso redor, desde os fenbmenos
naturais até os avancos tecnolégicos. As ciéncias nos ensinam a pensar
criticamente, a questionar o que vemos e a buscar respostas.

Além disso, as ciéncias desempenham um papel fundamental no resgate do
desejo de cuidar do meio ambiente. Através do estudo das ciéncias, os alunos
aprendem sobre a interdependéncia dos seres vivos e o0 impacto de nossas agdes
no meio ambiente. Isso pode inspirar uma maior apreciacdo pela natureza e um
compromisso mais forte com a sua preservacao.

No que diz respeito a tecnologia, ela pode ser uma ferramenta poderosa para
melhorar o ensino das ciéncias. Recursos tecnol6gicos, como experimentos virtuais
e aplicativos educacionais, podem tornar o aprendizado das ciéncias mais
envolvente e eficaz. Eles permitem que os alunos explorem conceitos cientificos de

maneira prética e visual, o que pode ajudar a reforcar o entendimento e a retencéo
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do conteudo. Portanto, ao integrar as ciéncias e a tecnologia no curriculo, podemos
nao apenas melhorar a qualidade da educacédo, mas também inspirar os alunos a se
tornarem cidaddos mais informados e conscientes, além de melhorar o
aproveitamento nas demais disciplinas.

Nesse contexto, torna-se fundamental repensar um método que possa auxiliar
os professores para além da sala de aula, levando em consideracdo o contexto
histérico-social e utilizando a tecnologia como um recurso a favor da educacéo. Foi a
partir dessa necessidade que surgiu nossa questao de pesquisa: Como a tecnologia
pode auxiliar no processo e no acompanhamento do Ensino de Ciéncias da
Natureza durante o ciclo de alfabetizacdo? E como o professor pode apresentar
conceitos cientificos numa abordagem interdisciplinar?

O ensino em ciéncias durante o periodo de alfabetizacdo ndo s6 enriquece o
acervo de conhecimentos das criangcas, mas também contribui no desenvolvimento
de competéncias e habilidades que lhes permitem prosseguir no aprendizado,
alcancando niveis cognitivos mais avancados.

Nesse sentido, fica evidente a importancia de se garantir o acesso aos
saberes cientificos e tecnoldgicos para o fortalecimento da cidadania, tendo em vista
o crescimento dos individuos como cidadéaos participativos.

Esperamos que esta pesquisa e o produto educacional desenvolvido tenham
efeitos positivos no processo de ensino-aprendizagem e contribuam de forma
significativa para a aprendizagem das Ciéncias da Natureza. Desse modo, 0s alunos
poderdo desenvolver habilidades e competéncias que certamente fardo diferenca no
nosso mundo atual. As ciéncias precisam ser valorizadas, pois nosso ambiente

requer cuidados e amor.
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1 INTRODUCAO

“A ciéncia e a vida cotidiana ndo podem e ndo devem ser separadas”
Rosalind Franklin

A célebre frase de Rosalind Franklin ressoa como um lembrete constante da
intrinseca relagdo entre a ciéncia e as experiéncias cotidianas. A vida & um
entrelacar complexo de conhecimentos, no qual os avancos cientificos moldam e
influenciam diretamente uma infinidade de acontecimentos e aspectos do dia a dia.
Desde as pandemias que assolam o mundo até as descobertas revolucionarias que
transformam a medicina e a tecnologia, desde o desenvolvimento de vacinas até as
tendéncias em alimentacéo e saude, tudo esta intrinsecamente ligado ao progresso
cientifico

Ao adentrar no ambiente educacional, observa-se a urgéncia de transmitir
esses conhecimentos aos alunos. No entanto, muitas vezes, essa transmissao se
limita a tradicional disposicao de cadeiras enfileiradas, em um cenéario onde o ensino
se restringe, em sua maioria, ao cumprimento das exigéncias legais de leitura e
escrita. Nesse contexto, aos professores do primeiro segmento, incumbem-se a
importante missdo de alfabetizar, ensinando a ler e escrever até o término do ciclo
de alfabetizac&o, aos 8 anos de idade.

E necessario que sejam cumpridos uma série de outros critérios, mas como
fazé-los? Apesar da existéncia dos Planos Nacionais de Educacdo e da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), frequentemente observa-se uma lacuna entre a
teoria e a pratica no contexto educacional. Muitas vezes, esses documentos séo
apenas referéncias no papel, sem uma efetiva implementacéo nas salas de aula. No
entanto, é inegavel que nossos alunos possuem uma inclinacdo natural e
apaixonada pela ciéncia. Nesse contexto, torna-se fundamental abordar a
alfabetizacdo cientifica como uma ferramenta essencial para estimular o
pensamento critico e a curiosidade investigativa desde os primeiros anos escolares.

Diante dessas reflexbes, emerge a necessidade premente de repensar e
revitalizar os métodos e abordagens pedagdgicas, especialmente no ensino de
Ciéncias da Natureza. A presente pesquisa propde-se a investigar como 0 uso da
Tecnologia Digital pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias e

habilidades nesse contexto, partindo das diretrizes estabelecidas pela Base Nacional
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Comum Curricular (BNCC) para Ciéncias. Em particular, serd explorada a
implementacdo de um aplicativo movel com énfase na interdisciplinaridade,
buscando transcender as barreiras tradicionais do ensino e promovendo uma
aprendizagem mais significativa e contextualizada para os alunos do ciclo de
alfabetizacao.

Dada a significativa demanda por alfabetizacdo e letramento no ciclo, é
imprescindivel compreender esses conceitos antes de se aprofundar na temética da
alfabetizacao cientifica. Enquanto a alfabetizacdo se refere a aquisicdo e dominio
das habilidades basicas de leitura e escrita, o letramento transcende essas
competéncias, abarcando a capacidade de compreender, interpretar e produzir
textos em diferentes contextos sociais. Assim sendo, a alfabetizacdo cientifica
emerge como uma extensao natural desses conceitos, oferecendo aos alunos nao
somente a habilidade de ler e escrever sobre ciéncia, mas também de compreender
e engajar-se ativamente no processo cientifico. Nesse sentido Moran (2000, p.12)

afirma que,

Na educacgédo, o foco, além de ensinar, é ajudar a integrar ensino e vida,
conhecimento e ética, reflexdo e acdo e ter uma viséo de totalidade. Educar
€ ajudar a integra todas as dimensdes da vida, a encontrar nosso caminho
intelectual, emocional, profissional, que nos realize e que contribua para
modificar a sociedade que temos.

No ambito da educacdo, é importante adotar uma abordagem integradora,
como descrito pelo autor. Isso implica compreender que o propésito da educacéo vai
além da mera transmissao de conteudos académicos; € também integrar o ensino a
vida, o conhecimento a ética e a reflexdo a acdo. Dessa maneira, educar ndo se
restringe a apenas fornecer informacgdes; €, antes, auxiliar os alunos a integrarem
todas as dimensdes de suas vidas, facilitando a busca por realizacdes intelectuais,
emocionais e pessoais que possam contribuir para transformar a sociedade em que
vivemos.

Essa abordagem ampla e interconectada destaca a importancia de considerar
ndo apenas as habilidades de leitura e escrita, mas também o desenvolvimento de
competéncias mais abrangentes, como o letramento, para uma educacao
significativa e transformadora. Assim, ao iniciar a discussdo sobre a alfabetizacao
cientifica, € essencial compreender essa visao integradora da educacédo, que busca

ndo s6 o desenvolvimento de habilidades especificas, mas também a formacéo
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integral dos individuos, capacitando-o0s a participarem ativamente na sociedade e no
mundo cientifico.

A conceituacao de alfabetizacdo cientifica como a capacidade do individuo de
ler, compreender e expressar opinido sobre assuntos relacionados a Ciéncia,
pressupde que o individuo ja teve contato com a educacédo formal e domina o codigo
escrito. No entanto, além dessa definicdo, e de certa forma contrapondo-se a ela,
parte-se do pressuposto de que é possivel desenvolver a alfabetizacéo cientifica nas
Séries Iniciais do Ensino Fundamental, mesmo antes de os alunos dominarem o
cédigo escrito. Por outro lado, essa alfabetizacdo cientifica pode ser uma ferramenta
significativa no processo de aquisicdo do cddigo escrito, proporcionando condi¢des
para que os alunos expandam sua cultura e ampliem seus horizontes.

Nesse sentido, € fundamental partir do pressuposto de que a alfabetizacéo
cientifica € um processo que visa tornar o individuo alfabetizado cientificamente nos
assuntos que envolvem a Ciéncia e a Tecnologia. Isso implica ir além da simples
reproducdo de conceitos cientificos desprovidos de significado, sentido e
aplicabilidade.

Ao contemplar as particularidades do ambiente educacional, especialmente
nas seéries iniciais do ensino fundamental, € evidente que a alfabetizacéo
desempenha um papel central, como seria de se esperar. Soares (1998, p. 17), ao
tratar do processo de alfabetizacdo, destaca que a leitura e a escrita trazem
consequéncias sociais, culturais, econémicas, cognitivas, linguisticas, quer para o
grupo social em que seja introduzida, quer para o individuo que aprenda a usa-la.

Defende-se que a alfabetizacdo cientifica seja introduzida desde o inicio da
educacdo escolar, antes mesmo de a crianca dominar plenamente a leitura e a
escrita. Nesse contexto, o ensino de Ciéncias da Natureza emerge como um aliado
poderoso para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita, ao conferir
significado e sentido aos discursos e palavras.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi desenvolvida com o propdsito
de integrar a alfabetizacéo cientifica desde as séries iniciais do ensino fundamental,
visando ampliar o universo de conhecimento e cultura do aluno como parte de sua
formacéao cidada na sociedade.

A BNCC é um documento que estabelece as diretrizes do que os estudantes

devem aprender em cada fase da educacdo basica, desde a educacéo infantil até o
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ensino médio. Seu principal propésito € garantir 0 acesso a aprendizagem e
promover o desenvolvimento integral dos alunos, levando em consideracdo a
diversidade e as particularidades de cada regido e instituicdo educacional.

No ambito das Ciéncias da Natureza, a BNCC enfatiza o ensino dessas
disciplinas como uma maneira de compreender e interpretar o mundo natural, social
e tecnoldgico, além de cultivar uma postura critica e cidada diante dos desafios
contemporédneos. Também reconhece e valoriza o conhecimento prévio dos
estudantes sobre seu ambiente, buscando fomentar o desenvolvimento de
habilidades e competéncias relacionadas ao pensamento cientifico, como
curiosidade, investigacdo, argumentagéo, comunicagcado e resolucéo de problemas.
Nos anos iniciais do ensino fundamental, a BNCC organiza o ensino de Ciéncias da
Natureza em trés unidades tematicas: Matéria e Energia, Vida e Evolucéo, e Terra e
Universo. Cada uma dessas unidades aborda objetos de conhecimento especificos
e habilidades particulares, detalhadas no proprio documento da BNCC.

Por exemplo, na unidade tematica de matéria e energia, 0os alunos séo
introduzidos a conceitos como as propriedades e transformacfes da matéria, fontes
e tipos de energia, além de recursos naturais e energéticos. Na unidade de vida e
evolucdo, o foco estd nas caracteristicas, necessidades e fenbmenos naturais e
sociais dos seres vivos, incluindo os seres humanos. J4 na unidade de Terra e
universo, os alunos exploram os componentes e fenébmenos da Terra, bem como
sua relacdo com o sistema solar e o0 universo.

O documento estabelece que a area de Ciéncias da Natureza tem como
objetivo promover o letramento cientifico, que ndo apenas compreende e interpreta o
mundo (natural, social e tecnologico), mas também busca transforma-lo com base
nos conhecimentos tedricos e processuais das ciéncias (Brasil, 2018, p. 321). Diante
das inumeras influéncias da Ciéncia e da Tecnologia em nossa sociedade
contemporanea, desde o transporte até questbes ambientais como mudancas
climaticas e uso de transgénicos na agricultura, € evidente que essas areas nao sao
apenas ferramentas para solucionar problemas, mas também promovem novas
visdes de mundo. No entanto, a aplicacédo pratica dos conhecimentos cientificos no
cotidiano ainda é limitada para muitos, ressaltando a importancia de que a Educacéo
Bésica, especialmente a area de Ciéncias da Natureza, se comprometa com o0

letramento cientifico dos estudantes.
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Dentro desse contexto, a presente pesquisa direciona seu foco para as
Ciéncias da Natureza com uma abordagem tecnoldgica, explorando a integracdo da
tecnologia no ensino de ciéncias de maneira interdisciplinar. Nesse sentido, a
pesquisa busca responder a seguinte questao: Como a tecnologia pode auxiliar no
processo e no acompanhamento do Ensino de Ciéncias da Natureza, durante o ciclo
de alfabetizacdo? O professor podera apresentar conceitos cientificos, numa
abordagem interdisciplinar?

Com a finalidade de assegurar o Ensino de Ciéncias, propomos a abordagem
das unidades tematicas definidas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
especificamente na area de Ciéncias da Natureza. Busca-se integrar a esse
contexto, conteudos relacionados ao letramento e a alfabetizacdo. Dessa forma, o
proposito consiste em promover o desenvolvimento das habilidades e competéncias
na area da Ciéncia da Natureza, simultaneamente a area de linguagem.

Destas questbes pretendeu-se alcancar o seguinte Objetivo Geral:
Compreender os impactos do uso de tecnologia digital (aplicativo mével) no
aprimoramento de habilidades e competéncias em Ciéncias da Natureza,
fundamentado nas Unidades tematicas da BNCC, integrado a atividades
interdisciplinares, no decorrer do Ciclo de Alfabetizacdo, em uma instituicao
de Ensino Municipal em Duque de Caxias, RJ.

A pesquisa se concentrou na construgdo de um aplicativo movel para
Alfabetizacao Cientifica que abordou contetdos alinhados com as diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

Este aplicativo visa contribuir positivamente para o avango do processo de
alfabetizacdo Cientifica dos estudantes do ciclo de alfabetizacdo, em uma Escola
Municipal localizada em Duque de Caxias, Rio de Janeiro. Tendo por Objetivos
Especificos: (i) ldentificar na literatura especializada a fundamentagdo teoérica
concernente a Alfabetizacdo e Interdisciplinaridade;(ii) Identificar na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) as habilidades e competéncias para o Ensino de Ciéncias
da Natureza nos Anos Iniciais, do Ensino Fundamental (1° ao 3° anos); (iii) Criar e
validar (por meio de registros e observacdes), com alunos do Ciclo de Alfabetizacao,
um Aplicativo Mével em um contexto interdisciplinar envolvendo contetdo de
Ciéncias da Natureza, pautado na Base Nacional Comum Curricular(BNCC) e

fundamentado em atividades de linguagem.
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Assim, esta pesquisa se propds a explorar ndo apenas o uso da Tecnologia
Digital como uma ferramenta pedagdgica no ensino de Ciéncias da Natureza, mas
também a importancia da abordagem interdisciplinar para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades dos alunos no contexto da alfabetizagdo. Ao investigar
esses aspectos, busca-se contribuir para a construcdo de praticas educacionais
mais eficazes e inclusivas, capazes de preparar os estudantes para os desafios e
oportunidades do mundo contemporaneo.

A presente dissertacdo, cujo titulo € "Desenvolvimento de Competéncias e
Habilidades para a Aprendizagem de Ciéncias da Natureza com o Uso da
Tecnologia Digital", abordou a construcdo de um aplicativo movel de ciéncias
chamado "Mundo das Ciéncias.Alfa". Este aplicativo apresenta conteudos relevantes
sobre as teméaticas da BNCC do 1° ao 3° ano do ciclo.

Na estrutura desta dissertacdo, € apresentada uma breve revisao
bibliografica. Na primeira secdo do referencial tedrico, intitulado “Integracdo entre
Alfabetizacéo e Letramento no Contexto da Educacéo Cientifica: Um Olhar sobre a
Interdisciplinaridade” sdo abordados os conceitos fundamentais de alfabetizacdo e
letramento, bem como a questdo do letramento cientifico e sua interdisciplinaridade.
Também séo discutidos aspectos legais relacionados a educacéao.

No segunda secéo, intitulada “Base Nacional Comum Curricular (BNCC):
Perspectivas para o Ensino de Ciéncias”, & apresentada uma descricdo acerca das
habilidades e competéncias para o Ensino de Ciéncias da Natureza nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 3° anos), conforme estabelecido pela BNCC.
Sao discutidas as habilidades e competéncias no universo da educacgdo cientifica
para os Anos Iniciais, com énfase na interdisciplinaridade e na contextualizacdo dos
contetdos cientificos. Além de realizar um percurso pela parte histérica do
documento.

Esses topicos complementam o estudo acerca da BNCC, oferecendo viséo
abrangente sobre como implementar as diretrizes curriculares no ensino de Ciéncias
da Natureza nesse nivel escolar. Utilizamos Freire (1996) e Morin (1999) para
embasar nossa discussdo. Morin enfatiza a conscientizacdo como base para a
transformacdo, ressaltando a importancia de questionar, refletir e considerar

diferentes perspectivas no ensino de ciéncias.
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Freire (1996) nos convida a questionar a ciéncia e seus impactos,
reconhecendo que a ciéncia ndo é neutra e suas descobertas podem influenciar
profundamente a sociedade. Ao incorporar as ideias desses autores, busca-se
promover um ensino mais critico e reflexivo, capacitando os alunos a compreender
nao apenas o conhecimento cientifico em si, mas também seu contexto social, ético
e politico. Essa abordagem integrada entre a BNCC e as reflexdes sobre
consciéncia critica na educacao cientifica visa enriquecer o ensino de Ciéncias nos
Anos Iniciais, preparando os alunos para uma participacdo ativa e responsavel na
sociedade do conhecimento.

Na terceira se¢do, é abordado o uso da tecnologia digital no Ensino de
Ciéncias da Natureza, com uma andlise aprofundada sobre seu papel no processo
de ensino e aprendizagem. O objetivo € compreender a tecnologia digital como
ferramenta pedagogica no contexto do ensino de Ciéncias da Natureza.

Na quarta secdo, foi apresentado o método utilizado na pesquisa, incluindo o
contexto em que foi realizada, os participantes envolvidos e o processo de coleta de
dados. Em seguida, foram apresentadas a analise e discusséo dos resultados, que
culminaram na criacao do produto educacional “Mundo das Ciéncias.Alfa”.

Em seguida, foi apresentado o Produto Educacional como resultado desta
pesquisa, e a validacdo deste produto pelas criancas, através da aplicacdo do
mesmo, e pelas professoras através de entrevistas, onde foi analisado o contexto do
produto e sua eficacia no ensino de Ciéncias da Natureza.

A secéo final discute as possiveis contribuicbes que a pesquisa e o0 produto
educacional podem oferecer para repensar o ensino de Ciéncias da Natureza,
enfatizando uma abordagem interdisciplinar com o uso da tecnologia digital no ciclo
de alfabetizacéo.

Por meio dessa investigacdo, espera-se contribuir significativamente para o
avanco do ensino de Ciéncias da Natureza e o desenvolvimento de praticas

educacionais mais inovadoras e eficazes.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este estudo apresenta uma revisdo da literatura sobre as teméaticas de
alfabetizacdo, ensino de Ciéncias da Natureza, BNCC e tecnologias digitais. O
objetivo é proporcionar, no contexto do ensino e aprendizagem de ciéncias,
reflexdes sobre a préatica pedagdgica, no contexto do 1° ao 3° ano de escolaridade,
oferecendo aos professores uma abordagem interdisciplinar com inovacéo

pedagdgica.

2.1 Integracdo entre Alfabetizacdo e Letramento no Contexto da Educacéo

Cientifica: Um Olhar sobre a Interdisciplinaridade

Se for perguntado o que significa ser alfabetizado, muitos responderdo que é
saber ler e escrever. Essa € uma resposta comum dada por pais ao matricularem
seus filhos na escola. No entanto, o que realmente significa ser alfabetizado? E o
gue envolve ser letrado?

Por alfabetizacdo entende-se a compreensdo do alfabeto e sua funcdo na
aprendizagem da leitura e escrita. Letramento € o resultado de ler e escrever
entendendo 0 seu uso no contexto social, com uma finalidade n&o apenas de
codificar um texto, mas através dele criar estruturas de empoderamento social, ou
seja, uma alfabetizac&o plena.

Soares (2000) define alfabetizacdo como um processo de ler e escrever,
ensinando o processo alfabético e tecnolégico da escrita. JA o letramento
transcende a alfabetizacdo, envolvendo as praticas sociais de leitura e escrita,
dentro de um cenario cultural e social. O letramento abrange habilidades de
compreensao, analise critica e producdo de textos em diversos géneros e midias.
Segundo Soares (2000, p. 1), “alfabetizar letrando” implica guiar a crianga para que
ela adquira habilidades de leitura e escrita, dentro do seu contexto, interagindo no
mesmo. Dessa forma, a aprendizagem terd um novo significado. A alfabetizacao
unida ao letramento forma individuos capazes de interpretar, compreender e

argumentar. Soares (1988, p 47), ressalta:

Alfabetizar e letrar sdo duas acdes distintas, mas ndo inseparaveis, ao
contrario:; o ideal seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e escrever



25

no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita, de modo que o
individuo se tornasse ao mesmo tempo, alfabetizado e letrado.

A alfabetizacdo e o letramento tém sido topicos importantes nas discussdes
educacionais. A alfabetizacdo, anteriormente idealizada como uma fase em que o0s
alunos adquiriram habilidades de leitura e escrita, envolvendo a codificacdo e
decodificagcdo de codigos, incorporou 0s conceitos de letramento. Atualmente,
reconhece-se que esse estagio ndo apenas representa uma fase fundamental para o
desenvolvimento infantil, mas também é percebido como um periodo no qual ndo é
suficiente apenas possuir habilidades de leitura e escrita. E de suma importancia
alcancar a compreensdao da leitura e a aplicacdo pratica da escrita. Estes tornaram-
se requisitos essenciais para a formacao de um individuo plenamente alfabetizado e
letrado, capacitado para participar ativamente na sociedade.

Em suma, a alfabetizacdo é um tema que gera debates desde os primérdios
da escrita. Ao observar o contexto historico, conclui-se que a alfabetizacéo reflete,
sobretudo, aspectos sociais, uma vez que a escrita representou uma inovacgao
decisiva para a humanidade e, ainda hoje é um instrumento de poder. Todavia, ao
longo dos séculos de instrucdo, percebe-se que as abordagens para alfabetizar
estdo em constante evolucdo, desde que se tornou necessario ensinar a ler e
escrever. Isso implica a necessidade de continuar refletindo sobre os métodos de
alfabetizacdo e a formacéao de professores alfabetizadores.

Pode-se refletir sobre o processo inicial da leitura e escrita ao considerar suas
origens antigas, que remontam a expressao visual do universo através de imagens e
representacdes graficas de termos. Uma abordagem ilustrativa desse fenébmeno é
apresentada por Cagliari (1995), que sugere que a escrita pode ter surgido da
interpretacdo de representacdes visuais.

Por exemplo, ele descreveu uma situacao hipotética em que um individuo, em
uma gruta, comecou a desenhar figuras nas paredes, retratando animais, seres
humanos e cenas cotidianas. Quando questionado sobre o significado desses
desenhos por visitantes locais, 0 artista comecou a nomear as representacées e
narrar os eventos que elas retratavam.

Essa interacdo levou-o a perceber que suas representacdes visuais podiam
ser interpretadas como palavras, simbolizando elementos e eventos da linguagem
falada. Essa descoberta fundamental revelou que as figuras graficas, além de meras

representacdes visuais, poderiam também servir como formas de escrita,
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simbolizando palavras e conceitos. Essa interacdo entre linguagem visual e
linguagem falada pode ter sido um marco importante no desenvolvimento inicial da
escrita.

Neste contexto, observa-se que a pratica da leitura e escrita tem sido uma
constante ao longo da historia, constituindo-se como um elemento essencial. A
leitura ndo apenas se mostra como uma necessidade intrinseca, mas também
desempenha um papel fundamental na compreensao e interpretacdo do mundo. A
leitura reflete o universo pessoal e imaginativo do individuo. Antes mesmo do
processo de “alfabetizacdo” ou “letramento”, o aluno ja carrega consigo uma
bagagem de experiéncias que nao pode ser negligenciada.

Conforme preconizado por Freire (1989, p.13), "a leitura do mundo precede a
leitura da palavra”, o que implica que antes mesmo de dominar as habilidades de
leitura e escrita, € fundamental para a crianga compreender e interpretar o ambiente
ao seu redor. Essa compreensdo exige uma conexdao entre a linguagem e a
realidade vivenciada pelo individuo, demandando contextualizagcdo e a construcao
de pontes entre ambos os dominios.

Essa perspectiva ressalta a importancia de reconhecer a experiéncia dos
alunos na sala de aula, visto que suas vidas estdo intrinsecamente ligadas a
diversos campos do conhecimento. Cada observacéo, interagdo ou descoberta do
cotidiano esta embasada em principios cientificos.

Portanto, ao ensinar, & essencial valorizar e utilizar o vasto conhecimento
prévio dos alunos como ponto de partida. Como Magda Soares (2004) destaca, a
alfabetizacdo ndo se restringe apenas a aquisicdo do sistema de escrita, mas
também abrange o letramento, ou seja, a apropriacdo das praticas sociais de leitura
e escrita. Nesse sentido, valorizar o saber dos alunos é essencial para promover
uma educacao significativa e contextualizada.

As dificuldades enfrentadas por uma crianca durante seu processo de
alfabetizacdo e letramento necessitam de um olhar diferenciado, pois exercem uma
influéncia significativa na sua capacidade futura de se tornar um leitor competente.
Esses obstaculos iniciais, como salientado por Soares (2018), tém sido
historicamente refletidos na trajetoria da alfabetizacdo no Brasil, onde o persistente
fracasso escolar em garantir a plena fluéncia na lingua escrita tem conduzido a

mudancgas periodicas de paradigmas, concepc¢des e métodos educacionais.
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E importante destacar que, no contexto brasileiro, especialmente durante o
final do século XIX e parte do século XX, o processo de alfabetizacdo foi muitas
vezes limitado ao ensino de "codificacdo" e "decodificacdo" de simbolos. Essa
abordagem demandou a adocéo de diferentes métodos de alfabetizacdo ao longo do
tempo, que eram alternados entre os tradicionais e 0s inovadores, numa busca
incessante por solucdes eficazes para a questdo do analfabetismo (Mortatti, 2000).

A alfabetizacdo no Brasil representa um campo de grande importancia, sendo
a base fundamental para toda a jornada educacional de um individuo. Contudo,
ainda enfrenta significativas deficiéncias no contexto da educag¢ao nacional. Quando
se aborda o letramento, um conceito intimamente relacionado ao processo de
alfabetizacdo sob uma perspectiva educacional, observa-se uma lacuna significativa,
especialmente nas escolas publicas, onde essa defasagem parece aumentar
progressivamente.

A maioria das instituicdes publicas que lidam com a demanda de criancas em
fase de alfabetizacdo, por uma série de razbes, acabam por contribuir para a
formacdo de um numero significativo de analfabetos funcionais. Esses individuos
carregam esse déficit educacional ao longo de sua trajetéria no ensino fundamental
e, em muitos casos, ao longo de suas vidas.

No entanto, apesar dos desafios enfrentados, observa-se uma série de
esforcos e medidas legislativas direcionadas ao campo educacional, com o intuito de
assegurar a plena alfabetizacdo dos alunos ao final do ciclo de alfabetizacdo. Os
primeiros trés anos do ensino fundamental de nove anos, que compreendem o ciclo
de alfabetizacdo e letramento, sdo fundamentais e devem ser mantidos de forma
continua, conforme preconizado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN).

E importante ressaltar que o ciclo de alfabetizac&o se encerra aos 8 anos de
idade para quem vem no fluxo continuo e ndo héa distor¢ao idade/série, momento em
gue se espera que o aluno tenha adquirido dominio das habilidades de leitura,
escrita e conhecimentos l6gico-matematicos, conforme delineado pelas DCN.

Os ciclos de alfabetizacdo foram instituidos pelo Ministério da Educacédo
(MEC) por meio da Lei n°® 11.274, de 06 de fevereiro de 2006, a qual determinou a
inclusdo da crianca de seis anos de idade no ensino fundamental, ampliando sua
duracdo para nove anos. E estabelecido que o processo de alfabetizacdo deva

ocorrer nos trés primeiros anos iniciais do ensino fundamental, permitindo que a
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crianca adquira conhecimentos de maneira gradual e sequencial, levando em
consideracao a complexidade da aprendizagem e respeitando as diferentes fases de
desenvolvimento das criancas entre seis e oito anos de idade. O objetivo central é
gue, ao término deste ciclo, a crianga tenha alcancado o nivel de alfabetizagédo
adequado.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB - Lei n® 9.394,
de 1996), a educacgdo basica tem o compromisso com a alfabetizagdo plena e a
capacitacdo gradual para a leitura.

Recentemente, a Lei n° 14.407, de 2022, resultante do Projeto de Lei n°
5.108/2019, foi aprovada pelo Senado em 21 de junho e publicada no Diéario Oficial
da Unido. Essa norma, sancionada sem vetos pelo presidente Jair Bolsonaro,
reafirma a importancia do desenvolvimento da alfabetizacdo e da competéncia

leitora como fundamentais no contexto da educacao basica.

Xl — alfabetizacdo plena e capacitacdo gradual para a leitura ao longo da
educacdo béasica como requisitos indispensaveis para a efetivacdo dos
direitos e objetivos de aprendizagem e para o desenvolvimento dos
individuos (Incluido pela Lei n® 14.407, de 2022).

A nova lei define a leitura como prioridade na educacdo basica. Entre os
direitos que devem ser garantidos pelo Estado, a legislacdo inclui a alfabetizacéo
plena e a capacitacdo gradual para a leitura ao longo da educacdo basica como
requisitos indispensaveis para a efetivacdo dos direitos e objetivos de
aprendizagem, bem como para o desenvolvimento dos individuos (Brasil, 2022).

Embora esta lei reforce a importancia da alfabetizacdo e da competéncia
leitora, € importante reconhecer que a simples aprovacdo de normas nao resolve
todos os problemas enfrentados pela educacdo. No entanto, uma critica relevante a
Lei n° 14.407 é que, apesar de sua énfase na alfabetizagdo e na leitura, a lei ndo
aborda de forma abrangente os desafios estruturais e contextuais que afetam a
gualidade da educacéo.

A legislacdo aborda explicitamente a necessidade de alfabetizagdo plena,
mas é fundamental compreender o que essa expressao engloba e como podemos
trabalhar para enfatizar um ensino critico e contextualizado. A habilidade de ler e
escrever, bem como o dominio das quatro operacfes matematicas, sdo aspectos

considerados, mas questiona-se se tais competéncias sdo suficientes ou se ha
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expectativas adicionais. Ao analisar a realidade do ensino em nosso meio, percebe-
se a caréncia em diversos niveis e séries escolares, sendo evidente que essa
problemética surge nos primeiros anos de escolaridade. Em salas de aula
heterogéneas, com alunos apresentando diferentes niveis de aprendizado, os
professores enfrentam desafios significativos, o leva a indagacdo: existe uma
possibilidade viavel de aprimorar essa realidade estatistica?

Dentro desse contexto, é importante ressaltar a relevancia da alfabetizagéo
cientifica, em que as ciéncias extrapolam os limites da sala de aula. Nesse sentido,
a alfabetizagcdo e o letramento devem ser concebidos de maneira integrada.
Enquanto os professores buscam métodos para lidar com essa questao, € essencial
ir além das abordagens metodoldgicas convencionais. Compreender o mundo
culturalmente e desenvolver a capacidade de ler o mundo vai além da simples
aplicacdo de métodos de ensino. Nao se pode esperar que um método milagroso

gue funcione igualmente para todos, como declara Carvalho (2010, p.17).

[...] Tal receita ndo existe. A maioria das professoras experientes cria seu
préprio caminho: a partir de um método tradicional, adapta, cria recursos e
inova a pratica. Ha lugar para invencdo e a criatividade, pois ndo sao
apenas as crian¢as que constroem conhecimento.

A importancia das ciéncias esta em sua capacidade de transformar a
aprendizagem em um ensino dinamico e interessante. Ao incorporar abordagens
cientificas, os educadores podem cativar os alunos, tornando o processo de
aprendizagem mais envolvente e significativo.

Nesta busca incessante, esses profissionais que se dedicam a promover uma
educacdo que abranja os aspectos do letramento e os aborde de maneira interativa
ao longo de todo o desenvolvimento da escrita e da leitura, fundamentando-se
também na rotina diaria das criancas que exploram um universo de vivéncias,
imersas em conhecimento cientifico, € fundamental que esse tipo de ensino se torne
uma presenga constante na pratica educacional, pois representa o alicerce de uma
educacdo emancipadora e consciente.

E nesse contexto, de busca por um ensino de qualidade, onde se deseja bem
mais que a leitura e a escrita, que se insere a alfabetizacdo cientifica (AC). Para
argumentar a relevancia da Alfabetizagdo Cientifica nos Anos Iniciais, € necessario

analisar a atual concepcéo e percepcao do conhecimento cientifico. Sasseron e
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Carvalho (2007) enfatizam que a Ciéncia € mais do que um conjunto estatico de
fatos; € uma jornada de descoberta, questionamento e compreensao do mundo ao
nosso redor. Apesar dos avancos alcancados pela Ciéncia, que tém gerado
confiangca nas suas argumentacdes pela populagéo, € notavel, sob uma perspectiva
histérica, a relacdo entre esses avancos e a intensificacdo dos problemas
ambientais e sociais.

Por conseguinte, é fundamental que o ensino de Ciéncias da Natureza nas
escolas seja abordado de forma critica, considerando a inter-relacdo entre o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico com os aspectos politicos e econémicos, e
refletindo sobre as implicagbes sociais e ambientais desse progresso.
Recentemente, enfrentamos a pandemia do COVID-19, e atualmente nos
deparamos com outra situac&o preocupante: a dengue.

E importante ressaltar que medidas essenciais de cuidado poderiam contribuir
para a erradicacdo da dengue, e é fundamental iniciar esse trabalho no ambiente
escolar. As criancas devem ser capacitadas a identificar as praticas necessarias
para combater doencas, promover a salude e preservar 0 meio ambiente.

A alfabetizacéo e o letramento vdo além da mera habilidade de ler e escrever,
abrangendo também a compreensdo e aplicacdo dos conhecimentos em diversas
areas, incluindo as Ciéncias. Assim, a integracao das disciplinas em um objetivo
comum se torna essencial para uma educacgao eficaz.

Desse modo, é relevante propor “um ensino de Ciéncias que leve os alunos a
trabalhar e a discutir problemas envolvendo fendmenos naturais e as implicagdes
que o conhecimento destes pode acarretar a sociedade e ao ambiente” (Sasseron;
Carvalho, 2008, p. 333).

Assim sendo, a alfabetizacdo cientifica proposta concentra-se nos saberes
cientificos e em sua abordagem, os quais, quando introduzidos nas séries iniciais do
Ensino Fundamental, se tornam ferramentas essenciais para que o0 aluno possa
interpretar e compreender seu ambiente. A capacidade de pensar e transformar o
mundo ao nosso redor pressupde o conhecimento dos avancos cientificos e
tecnolégicos, bem como a compreensdo da realidade social e politica. Nesse
sentido, a alfabetizacdo cientifica no ensino das Ciéncias da Natureza nas séries

iniciais do Ensino Fundamental é vista como um processo pelo qual a linguagem
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cientifica adquire significados, tornando-se um meio para que o individuo amplie seu
horizonte de conhecimento e sua cultura, enquanto cidaddo inserido na sociedade.

A partir dessa perspectiva, sera abordada a implementacdo de diversas
atividades, relacionadas as ciéncias e tecnologia, que fazem parte do cotidiano das
criancas, integradas ao planejamento escolar. Reconhece-se que a escola, isolada
de seu contexto, ndo é capaz de promover a alfabetizacdo cientifica de forma
adequada. Portanto, € essencial considerar uma série de espagos e recursos que
podem contribuir para a compreensdo do mundo. No entanto, salienta-se a
importancia da atuacdo docente, que ndo apenas € solicitada, mas € necessaria
para o planejamento e a condugé&o das atividades propostas.

Para fortalecer esse conceito, Sasseron e Carvalho (2011) defendem que o
individuo alfabetizado cientificamente ndo necessita dominar todos os detalhes das
ciéncias, mas deve possuir conhecimentos em diversos campos cientificos e
compreender como esses estudos se traduzem em avangos para a sociedade.
Nesse contexto, eles recorrem a proposicdes que ressaltam o desenvolvimento
pessoal como o principal objetivo do curriculo de ciéncias, ou seja, a alfabetizacao
cientifica. O enfoque ndo se limita apenas ao ensino de conceitos e métodos
cientificos, mas também aborda a natureza das ciéncias e suas interacfes com a
sociedade e o ambiente.

Dentro dessa mesma abordagem, faz-se necessario integrar as unidades
tematicas da BNCC em Ciéncias da Natureza, que devem ser trabalhadas ao longo
do Ensino Fundamental, seguindo uma progressao cientifica e sugerindo um ensino
por investigagao.

Essas unidades tematicas incluem Matéria e Energia, Vida e Evolucao, e
Terra e Universo. Dessa forma, busca-se alcancar o objetivo da alfabetizac&o
cientifica (AC), que tem o compromisso de formar individuos capazes de interagir e
atuar em ambientes diversos. Essa formacdo visa promover a compreensao do
conhecimento cientifico relevante em diferentes contextos temporais, espaciais e
conceituais, reconhecendo a ciéncia como uma ferramenta para compreender o
mundo e suas transformacdes. Essa compreensao inclui o reconhecimento do papel
do ser humano como parte do universo e como responsavel por suas

transformacdes, seja para a preservacéo ou para a destruicdo do meio ambiente.
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Se faz necessario levar em consideracdo as vivéncias dos alunos, pois o
ensino de ciéncias por investigacdo, com auxilio do professor, tem a finalidade de
contribuir para que eles possam compreender os significados dos conceitos
cientificos na vida cotidiana.

A alfabetizacdo cientifica no ensino de Ciéncias da Natureza nas séries
iniciais é aqui compreendida como o processo pelo qual a linguagem das Ciéncias
adquire significados, constituindo-se um meio para o individuo ampliar seu universo
de conhecimento, a sua cultura, como cidad&o inserido na sociedade.

Freire (1975) argumenta que o ensino fundamentado na abordagem bancéria,
onde o professor simplesmente transmite fatos e informac¢bes aos alunos, é
essencialmente um processo de depdsito, transferéncia e acumulacao, presumindo
gue o aluno ndo traz consigo nenhum conhecimento prévio. Esse método de ensino
nao leva em consideracdo a troca de informacdes. Ele enfatiza que 0 processo
educacional deve comecar com a problematizacdo do cotidiano e com um dialogo
entre aluno e professor, permitindo um desenvolvimento integral.

Com a adocdo do método bancario de ensino, percebe-se uma perda
significativa de oportunidades. Ao invés disso, ao incorporarmos O contexto
cotidiano, podemos fomentar nos alunos um maior engajamento com questdes
ambientais e de salde, ao mesmo tempo em que integramos diferentes disciplinas,
promovendo a construgcao de conhecimento de forma ampla. Por exemplo, uma
excursdo ao meio ambiente poderia enriquecer a aprendizagem, oferecendo uma
variedade de experiéncias aplicaveis em diversas areas do conhecimento.

A fragmentacdo do ensino, como apontada por Morin (2001), traz consigo
desafios, impedindo a capacidade do individuo de compreender globalmente, ou
seja, enxergar o todo. Esta abordagem fragmentada refor¢a a individualidade e pode
resultar em uma inteligéncia restrita, incapaz de alcangcar sua plenitude
multidimensional. Assim, para que todo o processo educacional seja eficaz, é
essencial adotar um modelo de ensino centrado na condicdo humana, que promova
uma visao integrada e abrangente do conhecimento.

Morin (2003) critica a fragmentacdo do sistema educacional, do curriculo
escolar e, consequentemente, da compreensdao sobre a natureza humana. Ele
argumenta que, devido a complexidade intrinseca do ser humano, o estudo deve ser

abrangente e integrado em todas as disciplinas, ressaltando a necessidade de uma



33

abordagem que contemple sua natureza global. Assim, a fungéo da educacgao nao
se limita apenas a transmissao de conhecimentos disciplinares, mas sim a promocao
de uma compreensdo mais profunda da condicdo humana, essencial para a
sobrevivéncia e para o desenvolvimento de um pensamento mais aberto e livre.
Morin propde a formacédo de um pensamento "ecologizante”, um tipo de pensamento

gue valorize a integracdo em contraposicdo a abordagem fragmentada.

Ecologizante na medida em que situa todo acontecimento, informacéo, ou
conhecimento em relacdo de inseparabilidade com seu meio ambiente —
cultural, social, econdmico, politico e, é claro, natural. [...] trata-se de
procurar sempre as relacées de reciprocidade e inter-retro-acées entre cada
fendmeno e eu contexto, as relacfes de reciprocidade todo/partes: como
uma modificacéo local repercute sobre o todo e como uma modificacdo do
todo repercute sobre as partes (Morin, 1999, p. 25).

O ensino deve resgatar a importancia do cuidado, da valorizacdo e da busca
por relagbes significativas que possam promover transformacgdes. Surge entdo o
guestionamento: até que ponto o0 ensino esta efetivamente contribuindo para a
preparacao pratica dos alunos para a vida? Este questionamento converge com a
visao de Morin (1999), que propde a construcdo de uma ciéncia com consciéncia, na
gual a funcéo do conhecimento cientifico se torna essencial.

Acredita-se que o propdsito de todas as disciplinas seja auxiliar na formacao
das criancas de modo a capacita-las a cuidar de suas vidas de forma prética. Nesse
contexto, emerge a proposta interdisciplinar como uma alternativa viavel. Tal
abordagem busca ultrapassar o ensino tradicional centrado em um Unico campo do
conhecimento, que frequentemente conduz os alunos em uma direcao unilateral,
distanciando-os da realidade que os cerca. Em contrapartida, a abordagem
interdisciplinar promove uma compreensdo mais holistica, reconhecendo as
interconexdes entre diferentes areas do conhecimento.

Nesta perspectiva, a acdo pedagogica transcende os limites tradicionais das
disciplinas isoladas, promovendo uma escola colaborativa e inclusiva. Conforme
destacado por Reis (2023): “A acdo pedagodgica através da interdisciplinaridade
traduz um ideal de escola participativa, fomentadora na formagéo do sujeito social”
(Reis; Vales; Rocha, 2023, p. 21).

Uma escola participativa busca a formacao integral do aluno, sendo também
uma escola humanizada que ndo apenas transmite conhecimento, mas também

promove a formacdo do sujeito social. Ao integrar diversas areas do saber, a
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interdisciplinaridade estimula a reflexdo critica, a solucdo de problemas e o
desenvolvimento de habilidades essenciais para a participacdo ativa na sociedade.
Assim, ao adotar praticas interdisciplinares, a escola se torna um ambiente de
aprendizado, no qual os alunos séo incentivados a construir conhecimento de
maneira significativa.

Durante o ciclo de alfabetizacdo, ndo se deve limitar o ensino apenas a
aquisicdo béasica de habilidades de leitura e escrita, de forma isolada das demais
disciplinas. E importante promover uma abordagem que envolva a contextualiza¢&o
e interacao com todas as areas do conhecimento.

A alfabetizacdo cientifica desempenha um papel essencial nesse contexto,
agindo como facilitadora do conhecimento que os préprios alunos ja possuem, mas
muitas vezes nao conseguem expressar, uma vez que estdo habituados a serem
apenas espectadores passivos, seja através da reproducdo ou da simples
manipulacdo de conteddos desvinculados de contextos praticos. A
interdisciplinaridade, por sua vez, apresenta uma abordagem mais dinamica e
participativa, possibilitando que os alunos se envolvam de forma integral no
processo de aprendizagem e desenvolvam suas habilidades de maneira mais
significativa.

Segundo Japiassu (1976), a interdisciplinaridade constitui um procedimento
no qual todas as areas do saber interagem de modo reciproco, exercendo influéncia
umas sobre as outras. Ele defende que por meio desse procedimento € viavel
restaurar a integridade do conhecimento. O autor ressalta que a interdisciplinaridade
Nao se restringe a um mero conceito abstrato, mas sim se manifesta como uma
pratica efetiva, transcendendo a dicotomia entre pesquisa tedrica e pratica, assim
como entre conhecimento e sua aplicagao.

Assim, é importante ndo separar os conhecimentos e nem dividir as
disciplinas, especialmente durante o ciclo de alfabetizacdo, pois isso limita nossa
compreensao da realidade e nos impede de ter uma visdo completa do mundo.
Portanto, a interdisciplinaridade na sala de aula se torna essencial para ampliar a
interacdo entre os conteudos e aplica-los de forma pratica.

Portanto, ao unir os conteudos do curriculo obrigatério ao estimulo do
pensamento critico, a interdisciplinaridade emerge como um recurso importante para

0 progresso da educacdo. Esta abordagem permite aos alunos estabelecerem
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conexdes entre as diversas disciplinas, reconhecendo a interligagdo dos
conhecimentos. Nesse sentido, ao contextualizar os conteddos em situacdes do
mundo real, proporcionamos a aplicacao da interdisciplinaridade de forma auténtica
e enriquecedora.

A interdisciplinaridade pode ser ilustrada através do tema da agua, um
assunto que faz parte da realidade dos estudantes. Ao explorar a agua, é possivel
integrar diversas disciplinas, como Portugués, Ciéncias, Historia, Geografia e Artes,
sem fragmentéa-las.

Por exemplo em Portugués, os alunos podem escrever redacdes sobre a
importancia da 4gua e como economizéa-la, além de ler textos informativos sobre o
tema. Em Ciéncias, eles podem estudar a origem da agua, seu ciclo e 0s processos
de purificacdo. Na Historia, é possivel aprender sobre o uso da agua ao longo do
tempo. Em Geografia, pode-se analisar a distribuicdo da agua pelo mundo e seus
impactos sociais. E nas Artes, a compreensdo pode ser expressa por meio de
pinturas, desenhos livres ou musicas.

Além disso, ao trazer o tema para o0 contexto atual, pode-se discutir
problemas como a privatizagdo da agua e como ela chega até as residéncias e
ainda refletir importancia da economia desse recurso, para vida financeira e
ambiental. Também é possivel abordar desafios como as enchentes, resultantes das
intensas chuvas, e a propagacédo da dengue através de agua parada, promovendo
assim uma compreensdo contextualizada da importancia e dos desafios

e

relacionados a agua. Essa abordagem integral e ndo fragmentada dos conteudos é

[}

especialmente valiosa no ciclo de alfabetizacdo, onde um Unico professor
responsavel pela turma, permitindo uma abordagem enriquecedora para os alunos.

Com uma abordagem interdisciplinar no processo de aprendizagem, é
possivel incentivar as aptiddes necesséarias para uma formacdo educacional
consistente, incluindo também aspectos ndo cognitivos. Com isso, reforca-se o
propésito da escola de formar individuos criticos e atuantes na sociedade. Vemos
gue ao integrar diferentes disciplinas no estudo da agua, como a histéria do uso da
agua e as implicacbes geogréficas das enchentes, os estudantes nao apenas
absorvem conhecimento, mas também desenvolvem a habilidade de analise critica,

resolucdo de problemas e colaboragdo efetiva. Tais competéncias sdo essenciais



36

para enfrentar os desafios cotidianos e para se tornarem agentes atuantes e
alfabetizados cientificamente.

Seguindo as ideias de Piaget (1973), a interdisciplinaridade é caracterizada
pelo intercAmbio e integracdo mutuos de diferentes areas do conhecimento. Isso
implica na constru¢do do conhecimento a partir da combinacéo de diferentes areas
do saber. Portanto, na educacéo, a interdisciplinaridade consiste na inter-relacéo de
disciplinas com o objetivo de promover a associacdo de diversas areas em torno de
um mesmo tema.

Morin (2000) concorda com essa visdo ao afirmar que a vida intelectual nao
pode ser dissociada das experiéncias concretas das pessoas, que estdo em
constante fluxo, marcadas por conflitos e proximidades. Essa afirmacéo ressalta a
importancia de considerar a complexidade da vida e a interconexao entre diferentes
areas do conhecimento. Morin (2000) nos convida a transcender as fronteiras
disciplinares e a abracar uma abordagem integrada.

Dessa forma ao abracarmos a interdisciplinaridade abordaremos assuntos
cotidianos dentro do contexto educacional, onde as ciéncias devem ocupar lugar de

destaque.

2.2 Base Nacional Comum Curricular (BNCC): Perspectivas para o Ensino de

Ciéncias

Educar é impregnar de sentido o que fazemos a cada instante.
(Paulo Freire, 1999).

E relevante dar significado as acgdes cotidianas, especialmente na educacao,
pois esta diretamente ligado ao tipo de sociedade que queremos formar: cidadaos
criticos e capazes de influenciar positivamente o mundo em que vivemos.

Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) emerge como
uma estrutura fundamental, delineando ndo apenas o conteddo a ser ensinado, mas
também os principios norteadores para uma educac¢ao contextualizada. A BNCC,
como um documento normativo de abrangéncia nacional, busca integrar os saberes
de maneira a promover uma educag¢do mais significativa, alinhada as demandas

sociais, culturais e tecnoldgicas do século XXI.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento de caréter
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Basica, de modo a assegurar seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano
Nacional de Educacéo (PNE). Este documento normativo aplica-se exclusivamente a
educacéo escolar, tal como a define o 8 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996), e esta orientado pelos principios
éticos, politicos e estéticos que visam a formacdo humana integral e a construcdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacao Basica (DCN) (BRASIL, 2017).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento de carater
obrigatério. O termo "normativo" deriva de "norma”, denotando que a BNCC possui
forca de lei e é vinculativa. Consequentemente, ndo se trata de uma mera sugestao
ou orientacdo facultativa. Ao contrario, representa uma diretriz obrigatoria e
indispensavel.

A BNCC desempenha o papel de guiar a elaboracdo dos curriculos e
propostas pedagogicas em todas as etapas e modalidades da Educacédo Basica,
abrangendo desde a Educacédo Infantil até o Ensino Médio, bem como a Educacgéo
de Jovens e Adultos (EJA), modalidades profissionais e técnicas, e demais formas
de ensino que compdem a Educacdo Basica. E importante ressaltar que a BNCC é
aplicavel exclusivamente ao contexto da educacéao formal, ou seja, aquela conduzida
em instituicbes escolares legalmente estabelecidas.

Dessa forma, a BNCC nédo apenas estabelece um referencial Unico para a
educacdo no pais, mas também garante uma abordagem consistente e alinhada
com os objetivos educacionais definidos nacionalmente, visando a qualidade e a
equidade no processo de ensino e aprendizagem, assegurando que todos o0s
estudantes tenham acesso a um conjunto essencial de conhecimentos e
competéncias, independentemente de sua localizacdo geogréfica ou tipo de
instituicdo de ensino. Essa iniciativa busca ndo apenas reduzir as disparidades que
historicamente tém afetado o sistema educacional brasileiro, mas também elevar o

padrédo de ensino.
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No entanto, apesar dessas intencdes, a implementagédo da BNCC tem gerado
controvérsias. Embora seja um marco essencial, capaz de adaptar-se a diferentes
realidades curriculares, sua aplicacdo pratica enfrenta desafios. Existem aqueles
que defendem a BNCC, considerando-a fundamental para o desenvolvimento
educacional do pais. Em contrapartida, criticos apontam falhas na estrutura e no
processo de elaboracao e implantagdo do documento. H4 também os que procuram
minimizar seus impactos, propondo alternativas e estratégias para promover o0
progresso educacional.

Entretanto, ao se pensar em uma educacdo democratica, € necessario refletir
sobre a importancia de contextualizar os componentes curriculares para desenvolver
a criticidade e promover uma educacdo verdadeiramente libertadora. Nesse
processo, o0s professores assumem um papel central como protagonistas do ensino,
devendo analisar o documento e adaptar suas praticas escolares para oferecer 0
melhor para seus alunos.

E essencial que o documento seja analisado considerando o contexto
especifico dos alunos, com o objetivo de alcancar uma educacdo que promova a
emancipacao dos sujeitos por meio de praticas pedagdgicas de qualidade. Portanto,
a BNCC deve ser flexivel e contextualizada, permitindo superar os desafios de uma
padronizacao rigida, que é uma das principais criticas a sua implementacao.

A BNCC é um documento marcado pela tentativa de uniformizar a qualidade
do ensino no Brasil. Assim, € importante entendermos as etapas de sua criagao.

A elaboracdo da Base Nacional Comum Curricular foi um processo que se
desenvolveu ao longo de diversos anos, envolvendo varias etapas e discussoes. A
trajetoria oficial da BNCC remonta a 1988, com a promulgacdo da Constituicdo da
Republica Federativa do Brasil, que, em seu artigo 210, previu a necessidade de
uma Base Nacional Comum Curricular: “Art. 210. Serdo fixados conteddos minimos
para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formacado basica comum e
respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais”.

Um outro documento normativo que enfatizou a importancia da criacdo de
uma base nacional comum foi a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo (Lei
9.394/1996). Em seu Artigo 26, estabelece a necessidade de uma base nacional

comum para a Educacao Basica.
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Art. 26. Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do
ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e dos educandos.

Em 1997, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) para o Ensino
Fundamental do 1° ao 5° ano s&o consolidados em dez volumes, estabelecendo-se
como referéncia de qualidade para a educacdo no Brasil. E no ano seguinte, em
1998, os PCNs para o Ensino Fundamental do 6° ao 9° ano também sé&o
consolidados em dez volumes, com o intuito de promover um debate educacional
mais amplo e profundo envolvendo escolas, pais, governos e sociedade.

Posteriormente, em 2000, os Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (PCNEM) sao lancados em quatro partes, buscando disseminar 0s
principios da reforma curricular e orientar os professores na ado¢cdo de novas
abordagens e metodologias.

Em 2008, é estabelecido o Programa Curriculo em Movimento, que funciona
até 2010, com o objetivo de aprimorar a qualidade da educacao basica através do
aperfeicoamento dos curriculos da educacao infantil, ensino fundamental e ensino
médio.

Durante o periodo de 28 de marco a 01 de abril de 2010, ocorre a
Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE), na qual especialistas se reinem para
discutir a Educagdo Bésica. Durante o evento, destaca-se a importancia da
implementacdo da Base Nacional Comum Curricular, como parte integrante de um
Plano Nacional de Educacéo.

Ainda em 2010, a Resolucdo n. 4, de 13 de julho, apresenta as Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educacédo Basica (DCNs), com o intuito de
orientar o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de ensino. No mesmo
ano, é lancado o documento, acrescentando as medidas estabelecidas pela
Resolucdo n° 5, de 17 de dezembro de 2009, que fixa as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéao Infantil.

A Resolugdo n. 7, de 14 de dezembro de 2010, estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos. Enquanto em
2012, é definida as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, pela

Resolucéo n. 2, de 30 de janeiro de 2012.
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Em 2012, a Portaria n. 867, de 04 de julho, estabelece o Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na ldade Certa (PNAIC) e suas diretrizes gerais. Por sua vez, a
Portaria n. 1.140, de 22 de novembro de 2013, institui o Pacto Nacional de
Fortalecimento do Ensino Médio (PNFEM). Em de 25 de junho de 2014, a Lei n.
13.005, regulamenta o Plano Nacional de Educacdo (PNE), com duracdo de 10
anos, abrangendo 20 metas para a melhoria da qualidade da Educacdo Baésica,
incluindo 4 metas relacionadas a implementacdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

De 19 a 23 de novembro de 2014, ocorreu a 22 Conferéncia Nacional pela
Educacdo (Conae), coordenada pelo Forum Nacional de Educacdo (FNE). Este
evento gerou um documento contendo propostas e reflexdes para a educacao
brasileira, tornando-se importante no processo de mobilizacdo para a
implementacéo da Base Nacional Comum Curricular.

De 17 a 19 de junho de 2015, ocorre o | Seminario Interinstitucional para
elaboracdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Através da Portaria n. 592,
gue institui a Comissao de Especialistas responséavel pela elaboracdo da proposta
da BNCC. Posteriormente, em 16 de setembro de 2015, é disponibilizada a primeira
versdo da BNCC. Este documento foi aberto para consulta publica, com um total de
302 péaginas, essa versao diverge bastante da atual BNCC.

No periodo de 2 a 15 de dezembro de 2015, escolas de todo o Brasil se
mobilizaram para discutir 0 documento preliminar da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Em 3 de maio de 2016, a segunda versdo da BNCC foi
disponibilizada, apresentando um aumento significativo em seu tamanho, totalizando
652 paginas. Essa versao ja exibia uma estrutura mais préxima ao documento atual.

Entre 23 de junho e 10 de agosto de 2016, ocorreram 27 Seminarios
Estaduais, nos quais professores, gestores e especialistas se reuniram para discutir
a segunda versao da BNCC. Esses seminéarios foram promovidos pelo Conselho
Nacional de Secretarios de Educacdo (Consed) e pela Unido Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educac¢do (Undime). Em agosto, teve inicio a redacdo da
terceira versdo da BNCC, através de um processo colaborativo baseado na segunda
versdo do documento.

Em abril de 2017, o Ministério da Educacédo (MEC) entregou a verséo final da

Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ao Conselho Nacional de Educagéao
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(CNE). O CNE ficou encarregado de elaborar um parecer e um projeto de resolugao
sobre a BNCC, que seriam enviados de volta ao MEC. Apdés a homologacédo da
BNCC, em 20 de dezembro de 2017 pelo ministro da Educagé&o, Mendonga Filho,
teve inicio o processo de formagdo e capacitacdo dos professores, além do apoio
aos sistemas de Educacédo estaduais e municipais para a elaboracdo e adequacao
dos curriculos escolares. Em 22 de dezembro de 2017, o CNE apresentou a
RESOLUCAO CNE/CPN° 2, de 22 de dezembro de 2017, que institui e orienta a
implantacdo da Base Nacional Comum Curricular.

Em 06 de marco de 2018, educadores em todo o Brasil se concentraram na
implementacéo da parte homologada da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
abrangendo a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental, visando entender seus
efeitos na educacéo basica do pais.

No dia 02 de abril de 2018, o Ministério da Educacdo entregou a terceira
versdo da BNCC do Ensino Médio ao Conselho Nacional de Educacédo (CNE), que
iniciou audiéncias publicas para debaté-la. Em 5 de abril, foi estabelecido o
Programa de Apoio a Implementacdo da Base Nacional Comum Curricular
ProBNCC.

No més de agosto de 2018, escolas em todo o Brasil se uniram para debater
e colaborar com a Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Médio.
Professores, gestores e especialistas em educagdo formaram comités de discusséo
e forneceram feedback através de um formulario online, propondo melhorias para o
documento.

Em 14 de dezembro de 2018, o ministro da Educacdo, Rossieli Soares,
oficializou a homologacdo da Base Nacional Comum Curricular destinada ao Ensino
Médio. Com essa medida, o Brasil passou a contar com um documento que
estabelece as diretrizes de aprendizagem para toda a Educacgéo Bésica, abrangendo
todas as etapas do ensino.

Com BNCC disponivel para toda a Educacao Basica, € fundamental entender
gue ela ndo é um curriculo, mas um guia que orienta as equipes pedagdgicas na
elaboracdo dos curriculos locais. Tanto as escolas publicas quanto as particulares
devem seguir este documento, que serve como referéncia para garantir uma

educacédo de qualidade, alinhada as necessidades dos estudantes em todo o pais.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) delineia as competéncias,
habilidades e conhecimentos essenciais que todos os alunos devem adquirir ao
longo de cada fase da educacédo basica: Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio. Essa diretriz determina que tais elementos sejam consistentes,
independentemente do local de residéncia ou da instituicdo educacional dos
estudantes.

A BNCC é dividida em trés etapas: Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio. Em cada uma delas, os alunos séo orientados a desenvolver as dez
competéncias gerais da Educacdo Basica. Essas competéncias tém como objetivo
assegurar que, ao longo de seu processo educacional, os estudantes adquiram uma
formacdo integral, contribuindo para a construcdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva.

Devem ser trabalhadas ao longo de toda a Educacao Bésica e incluem o uso
do conhecimento para compreender e transformar a realidade, o desenvolvimento
do pensamento critico e criativo, a valorizagdo cultural, a comunicacdo eficaz, a
compreensao e o0 uso ético da tecnologia digital, a constru¢cdo de um projeto de vida
responsavel, a capacidade de argumentar com base em principios éticos, o
autoconhecimento e o autocuidado, a empatia e a cooperacdo social, e a atuacao
responsavel e consciente na sociedade. Essas competéncias sdo a base para a
definicdo dos objetivos de aprendizagem para cada etapa do ensino.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) organiza a educacdo basica em
torno de areas de conhecimento, habilidades e competéncias. As areas de
conhecimento compreendem quatro grupos principais: (i) Linguagens: inclui Lingua
Portuguesa, Arte, Educacédo Fisica e Lingua Inglesa. (i) Matematica: enfoca o
raciocinio légico e a resolucdo de problemas. (iii) Ciéncias da Natureza: abrange
Biologia, Fisica e Quimica. (iv) Ciéncias Humanas: engloba Histéria, Geografia,
Sociologia e Filosofia.

Cada area de conhecimento possui competéncias especificas, derivadas das
dez competéncias gerais da BNCC, que devem ser desenvolvidas na Educagéo
Basica. A mesma apresenta um sequenciamento das aprendizagens expresso por
um codigo que facilita a identificacdo da etapa de ensino, ano, componente

curricular ou area, e a posicao da habilidade.
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Essa estrutura visa garantir que todos os estudantes desenvolvam um
conjunto de aprendizagens fundamentais, proporcionando uma educacdo de
gualidade e equitativa em todo o territério nacional.

Ao estabelecer essas competéncias, a BNCC reconhece que a educacgdo
desempenha um papel fundamental na promocéo de valores e na estimulacdo de
acOes que contribuam para a transformacdo da sociedade, buscando torna-la mais
humanitéria, socialmente justa e comprometida com a preservacdo do meio
ambiente (BRASIL, 2013). Além disso, a BNCC esta alinhada com a Agenda 2030
da Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU), que visa alcancar metas globais de
desenvolvimento sustentavel.

A BNCC delineia as competéncias desde a educacao infantil, integrando os
conhecimentos na formacao e articulando-se na construcdo de habilidades, atitudes
e valores, conforme estabelecido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB). A qualidade da educacéao infantil e os primeiros anos do ciclo de
alfabetizacado exercem uma influéncia significativa no aprendizado do aluno ao longo
de sua trajetdria educacional. Por isso, se faz necessario um ensino baseado em
competéncias e habilidades, que os prepare para enfrentar os desafios nas etapas
seguintes da educacéao basica.

Destaca-se, a relevancia do ensino fundamental nos anos iniciais, 0os quais
representam um periodo fundamental para a aquisicdo de habilidades e
competéncias fundamentais. Fase essa de grande importancia, pois é durante este
periodo que o aluno desenvolve e consolida habilidades primordiais, tais como a
alfabetizacdo e conceitos matematicos, que servirdo como alicerce para seu avango
cognitivo e pessoal ao longo de sua trajetéria educacional.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a relevancia do ciclo
inicial da alfabetizagé@o, enfatizando que este deve ser consolidado até o terceiro
ano. Além disso, ressalta a importancia do letramento cientifico, no qual a
interdisciplinaridade se revela como uma ferramenta fundamental nessa etapa.
Nesse contexto, as Ciéncias da Natureza se apresentam como um importante aliado
guando incorporadas as demais disciplinas, proporcionando um contexto
significativo para as criancas.

Conforme a BNCC (Brasil, 2017, p. 327), ao estudar Ciéncias, os alunos

aprendem sobre diversos aspectos, incluindo a compreensdo de si mesmos, da
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diversidade, dos processos de evolugdo e manutencao da vida, do mundo material e
Seus recursos naturais, bem como a aplicacdo dos conhecimentos cientificos na vida
humana. Essas aprendizagens possibilitam aos alunos uma compreensdo mais
profunda e a capacidade de explicar e intervir no mundo em que vivem.

Dessa forma, as Ciéncias da Natureza desempenham um papel fundamental
no desenvolvimento das competéncias e habilidades das criancas durante o ciclo de
alfabetizacdo, proporcionando uma abordagem integrada e contextualizada para a
aprendizagem.

Assim, como as demais disciplinas as Ciéncias da Natureza estabeleceram as

competéncias especificas a serem trabalhadas (Brasil, 2017, p. 322):

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e
0 conhecimento cientifico como provisario, cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das
Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a sentir seguranca no
debate de questdes cientificas, tecnologicas, socioambientais e do mundo
do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenébmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como
também as relacbes que se estabelecem entre eles, exercitando a
curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solucbes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza.

4. Avaliar aplicacbes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da
ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacgdes
confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a
consciéncia socioambiental e 0 respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo para se comunicar, acessar e disseminar informagoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de
forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-
tecnolégicas e socioambientais e a respeito da salde individual e coletiva,
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.
(Brasil, 2017, p. 322).
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Nas competéncias especificas de Ciéncias da Natureza, busca-se um
trabalho dindmico, pratico e contextualizado, enfatizando o uso da tecnologia, o que
€ de grande relevancia, reconhecendo que sua adaptacdo ao ensino fundamental
seria altamente eficaz, especialmente no ciclo inicial, onde as criangas podem se
beneficiar de uma variedade de recursos, como videos, jogos e experimentos. O que
vemos e vivenciamos tende a se fixar mais efetivamente em nossa memodria.

Dessa forma, além das competéncias especificas, o ensino de Ciéncias da
Natureza também foi organizado em areas tematicas, facilitando assim o processo
de ensino e aprendizagem e a elaboracdo dos curriculos, delineando as
aprendizagens fundamentais a serem garantidas neste componente curricular,
organizadas em trés unidades tematicas que se estendem ao longo de todo o
Ensino Fundamental: Matéria e energia, Vida e evolucao, Terra e universo.

Temas estes que despertam a curiosidade e oferecem oportunidades para
abordagens interdisciplinares e interativas. A ciéncia permeia todos os aspectos da
nossa existéncia, presente em nossas vivéncias e perspectivas futuras. O ensino e
aprendizado das Ciéncias da Natureza representam um processo de
desenvolvimento e aprimoramento do pensamento dos alunos, buscando instigar
discussbes concretas. Evidenciando relacbes essenciais entre 0s elementos
conceituais, sociais e culturais inerentes as ciéncias, pois a mesma ressalta a
importancia de adotar uma abordagem investigativa como peca fundamental na
formacdo. O professor deve incentivar os alunos a participarem ativamente das
aulas, algo que est4d diretamente ligado ao desenvolvimento de habilidades
cientificas.

N&o é suficiente apenas testar 0os conceitos, € necessario construi-los em
conjunto. O documento indica que o0 ensino deve criar oportunidades para que
criangas se envolvam em todas as fases do processo de investigacdo cientifica:
observacdo, questionamento, analise, formulacdo de hipoteses, elaboracdo de
modelos e explicacdes, desenvolvimento, e as possiveis solucbes para resolver
problemas do dia a dia, entre outros aspectos.

Segundo a BNCC serdo estudados os seguintes conteudos em cada area de
conhecimento de Ciéncias da Natureza, durante o ciclo inicial de alfabetizacao:
Matéria e energia, unidade essa que contemplara os diferentes materiais ao nosso

redor e como eles se transformam. Também abordara as varias fontes de energia
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gue usamos em nossa vida diaria. O objetivo € entender melhor o que sdo os
materiais e como a energia € utilizada de formas diversas.

Vida e Evolugdo é outro tema a ser estudado: Esta unidade busca investigar
0s seres Vvivos, incluindo ndés mesmos, entendendo suas caracteristicas e
necessidades. Explorando a vida como um fenbmeno natural e social, olhando para
0s elementos essenciais para a sua sobrevivéncia e como 0S processos evolutivos
criam a diversidade de formas de vida na Terra, bem como analisar as interacdes
dos seres vivos com outros seres e com 0 ambiente, destacando a importancia da
preservacao da biodiversidade, especialmente nos ecossistemas brasileiros.

Terra e Universo é o terceiro tema, nesta unidade, serd visto as
caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua e de outros corpos celestes, explorando
suas dimensfes, composicdo, movimentos e as forcas que agem entre eles,
inclusive escalas de tempo, como: dias e noites, semanas e meses.

O ensino de Ciéncias da Natureza, conforme a BNCC, visa formar cidadaos
conscientes e solidarios, tanto com o0 meio ambiente quanto consigo mesmos,
valorizando nossa cultura e nosso ambiente. Entendemos que esse processo
precisa ir além da simples transmissdo de conceitos cientificos. E necessario
estabelecer uma conexédo entre a cultura cientifica e as demais culturas, integrando
abordagens metodoldgicas que nao se restrinjam apenas a sala de aula, mas que
também incorporem as experiéncias cotidianas dos alunos, da escola e da
comunidade.

Dessa forma, busca-se promover uma compreensdo mais profunda e
abrangente das diversas culturas, incluindo a cientifica, que ja integra o cotidiano
dos estudantes, contribuindo para transformar essa realidade, Segundo Paulo Freire
(1979), ao compreender sua propria realidade, o individuo pode formular hipéteses
sobre os desafios que enfrenta e buscar solu¢des para supera-los.

Freire ressalta a importancia da compreensao da realidade como ponto de
partida para a reflexdo critica e a acdo transformadora. Isso € fundamental no
contexto da educacdo, especialmente ao introduzir o ensino das ciéncias com
significado durante o ciclo de alfabetizagéo.

Durante esse periodo, é importante que os professores ndo se limitem
apenas ao ensino da linguagem e da matematica, mas também incorporem 0 ensino
de ciéncias de maneira significativa, para que as criancas, desde cedo, adquiram

consciéncia ambiental e compreendam a importancia do cuidado e da
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responsabilidade, conforme destacado por uma das competéncias especificas para
as Ciéncias da Natureza, na BNCC.

Ao integrar temas relacionados a natureza, saude, tecnologia e questfes
socioambientais, os alunos tém a oportunidade de aplicar o conhecimento cientifico
em suas vidas cotidianas. Isso o0s capacita a tomar decisfes informadas e
responsaveis, tanto em nivel pessoal quanto coletivo, preparando-os para enfrentar
os desafios do mundo moderno de maneira ética, sustentavel e solidaria, em uma
acao reflexiva e transformadora, um principio fundamental para a educacéo.

Nesse sentido, é importante que 0 ensino esteja intimamente relacionado a
formacado da consciéncia critica, visando permitir o pleno exercicio da cidadania e a
ampliacdo das oportunidades de participacdo social das criangas como cidadas no
presente, em vez de apenas prepara-las para o futuro.

O ensino de Ciéncias da Natureza nao deve se limitar apenas aos contetudo
dos livros didaticos; ao contrario, deve ser contextualizado e envolver a utilizacdo de
recursos variados, experiéncias praticas, jogos, aulas passeios, entre outros, pois as
criancas tém uma paixdo pela ciéncia, e é justamente nesse momento que essa
paixdo deve ser unida ao conhecimento cientifico, pois as ciéncias além de formar
individuos questionadores e ativos no mundo, € uma aliada fundamental para o
desenvolvimento da leitura e escrita.

As criangas, desde o inicio de seu processo de escolarizacdo apresentam
grande interesse pelos fenbmenos naturais e pela busca de explicacées do como e
por que as coisas sdao como sdo. As aulas de ciéncias, em geral, sdo as mais
concorridas no sentido da motivagdo das criangcas com o0 aprendizado,
principalmente se elas sdo colocadas diante de situacbes desafiadoras,
contextualizadas e abertas de modo a permitir a busca de respostas para satisfazer
suas curiosidades. (Lima; Loureiro, 2013, p. 15).

Questionar o método de ensino de Ciéncias da Natureza significa abandonar
a abordagem puramente indutiva, transformando as aulas em oportunidades de
construgéo ativa do conhecimento, em vez de apenas reproduzi-lo.

Freire (1996) argumenta que a curiosidade epistemoldgica desempenha um
papel fundamental na promocéo da criticidade no ensino, e os professores devem
incentiva-la em sala de aula, desafiando os alunos a buscar o conhecimento de

forma continua.
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Precisamente por que a promoc¢éo da ingenuidade para a criticidade nao se
da automaticamente, uma das tarefas precipuas da pratica educativa- -progressista
€ exatamente o desenvolvimento da curiosidade critica, insatisfeita, indécil (Freire,
1996, p. 18). O ensino necessita estar conectado e contextualizado, permitindo a
integracdo das disciplinas para obter resultados mais eficazes. Como apontado por
Morin (2003), na escola priméaria, somos ensinados a separar 0s objetos de seus
ambientes, a dividir as disciplinas em vez de reconhecer suas interconexdes, a
fragmentar os problemas em vez de reunir e unificar. Somos compelidos a simplificar
0 complexo, a desvincular o que esté intrinsecamente relacionado; a decompor em
vez de recompor; e a eliminar tudo que cause desordem ou contradicdo em nossa
compreensao. Nessas circunstancias, as mentes jovens perdem sua habilidade inata
de contextualizar o conhecimento e integra-lo em um todo coeso.

Considerando os fundamentos da BNCC, que buscam assegurar uma
educacao integral, o ensino de ciéncias deve ir além de simplesmente transmitir
conhecimentos. E fundamental buscar a compreensido da complexidade,
reconhecendo que o conhecimento é interligado e que o processo de aprendizagem

deve refletir essa interconexao. Como sugere Morin (2011),

A Educacéo do futuro devera ser o ensino primeiro e universal, centrado na
condi¢do humana. Estamos na era planetaria, uma aventura comum conduz
os seres humanos, onde quer que se encontrem. Conhecer o humano &,
antes de mais nada, situa-lo no universo, e ndo o separéa-lo dele (Morin,
2011, p. 43).

Assim, ao se abordar essa complexidade, ndo apenas ensinamos ciéncias;
nds preparamos nossos alunos para se tornarem cidaddos do mundo, capazes de
pensar criticamente, agir responsavelmente e viver de maneira sustentavel em um

planeta cada vez mais interconectado.

2.3 Explorando a Tecnologia Digital no Ensino de Ciéncias

"A tecnologia move o mundo." - Steve Jobs

Nos dias atuais, 0 uso da tecnologia é uma realidade cada vez mais presente.

Desde cedo, as criangas estdo imersas em um ambiente digital, onde a facilidade de



49

7

acesso e uso dos meios digitais € notavel, mesmo entre aqueles que ainda néo
dominam o processo de leitura e escrita.

E comum encontrar criangas que demonstram conhecimentos extraordinarios
sobre uma variedade de temas cientificos, como a Terra, dinossauros e planetas,
adquiridos através de videos do YouTube ou do TikTok. Mesmo sem terem pleno
dominio das habilidades de leitura e escrita, essas criancas encontram meios de
navegar por seus interesses e explorar contetdos disponiveis online. Tal fenbmeno
evidencia a necessidade das criancas por respostas rapidas e sélidas, enquanto a
escola, como instituicdo formadora, precisa se adaptar e se reinventar diante dessa
nova realidade.

As vezes, depara-se com alunos que buscam conhecimento fora do ambiente
escolar, utilizando recursos digitais para saciar sua curiosidade e sede por
aprendizado. Nesse contexto, torna-se cada vez mais evidente que a educacao
precisa acompanhar essa evolucéo tecnoldgica e explorar suas potencialidades para
engajar os alunos e promover aprendizagens significativas.

Assim, incorporar novas tecnologias no ensino, especialmente no ensino de
Ciéncias, ndo sO ajuda a romper com métodos tradicionais que enfatizam a
memorizacdo e repeticAo mecanica, mas também torna o aprendizado mais
dindmico. Isso permite inserir 0os alunos na cultura contemporanea, também
conhecida como era digital.

Esse tema é relevante no ensino de Ciéncias da Natureza devido ao
crescente papel das tecnologias digitais em nossa sociedade. A medida que essas
ferramentas se tornam cada vez mais presentes, € fundamental que as escolas e os
educadores acompanhem essa evolucao. Assim, os professores de Ciéncias, cujas
disciplinas frequentemente exigem abstragdo do conhecimento, devem ser
incentivados a renovar suas praticas pedagdgicas. Isso é essencial para atender as
necessidades de uma geracao de alunos que ja esta imersa na cultura digital.

Reconhece-se, igualmente, a dificuldade que os professores enfrentam ao
planejar suas aulas com base em tecnologias digitais, devido a falta de recursos
acessiveis nas escolas e a escassez de tempo disponivel para esse planejamento.
Os professores frequentemente dedicam a maior parte de seu tempo ao

planejamento de aulas focadas em conteudo de Linguagem e Matematica.
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As Ciéncias da Natureza precisam ser vistas como essenciais e planejadas
com critérios bem definidos, pois influenciam todas as outras disciplinas. Nao é mais
viavel trabalhar de forma isolada; € necessario conectar as disciplinas e inseri-las na
era digital.

Promover um ensino de Ciéncias inovador e contextualizado exige que 0s
professores adotem praticas pedagogicas diferenciadas. Essas praticas devem
transcender visbes simplistas, permitindo que a construcdo do conhecimento
cientifico seja um processo dinamico, sujeito a reformulacdes e contestacoes,
conforme defendido por Carvalho e Gil-Pérez (2011).

Acredita-se que apenas apresentar contetdos de Ciéncias aos alunos nao
garante que eles incorporardo esse conhecimento em suas vidas diarias. Por essa

razdo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece que:

[...] ndo basta que os conhecimentos cientificos sejam apresentados aos
alunos. E preciso oferecer oportunidades para que eles, de fato, envolvam-
se em processos de aprendizagem nos quais possam vivenciar momentos
de investigagdo que lhes possibilitem exercitar e ampliar sua curiosidade,
aperfeicoar sua capacidade de observacdo, de raciocinio légico e de
criacdo, desenvolver posturas mais colaborativas e sistematizar suas
primeiras explicacbes sobre o mundo natural e tecnolégico, e sobre seu
corpo, sua saude e seu bem-estar, tendo como referéncia os
conhecimentos, as linguagens e os procedimentos proprios das Ciéncias da
Natureza (Brasil, 2017, p. 333).

Segundo estudos conduzidos por Cachapuz et al. (2005), uma das razbes
para as falhas no processo de aprendizagem em Ciéncias é a persisténcia de
métodos tradicionais de ensino. Eles argumentam que o sistema educacional deve
avancar além da simples transmissdo e recep¢do de conhecimento, propondo
praticas pedagodgicas que promovam a reconstrucdo do conhecimento cientifico em
sala de aula. Essas praticas envolvem o desenvolvimento de habilidades
necessarias para uma formacao sélida, abrangendo tanto o conhecimento tedrico
quanto as habilidades préticas.

Nesse contexto, a tecnologia e as Ciéncias da Natureza se apresentam com o
potencial de desenvolver uma aprendizagem significativa. A crianca é produto do
meio em que esta inserida. Se almejamos alunos criticos, é fundamental incentiva-
los a questionar, argumentar e experimentar. Através da tecnologia, podemos inserir
0 aluno em um contexto dindmico e relevante para os dias atuais, além de

proporcionar um ensino prazeroso.
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Ao mencionar as tecnologias, Lévy (2014) destaca que elas sdo instrumentos
essenciais para estabelecer vinculos sociais solidos, proporcionando, dessa forma,
condicdes favoraveis para o dialogo, a troca de ideias entre individuos e a
construcdo social do conhecimento entre diferentes grupos que buscam integrar
perspectivas locais e globais.

Segundo Bacich et al. (2015), a incorporacdo das tecnologias digitais na
educacdo deve ser realizada de maneira criativa e critica, visando desenvolver a
autonomia e a capacidade de reflexdo dos participantes, de modo que eles nao
sejam apenas receptores passivos de informacdes.

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) tém um papel
importante na definicho de novos padroes de comunicagdo, aprimorando a
capacidade comunicativa local e, no contexto educacional, possibilitando a
"reinvencao” da escola como verdadeiras comunidades de aprendizagem (Silva,
2002).

Assim, o professor dispde de uma ampla gama de opcdes metodologicas para
organizar a comunicagcdo com os alunos, apresentar novos temas, e trabalhar tanto
presencialmente quanto virtualmente, além de utilizar esses meios para avaliagdo
(Moran; Masetto; Behrens, 2000).

A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC)
no contexto escolar pode ser entendida como uma estratégia para incentivar a
permanéncia dos alunos na escola. Essa abordagem utiliza métodos que promovem
a aprendizagem e a avaliacdo de forma qualitativa e igualitaria, garantindo o acesso
a conteudo significativos para a formagédo de todos os cidaddos. Conforme afirma
Moran (2007, p.19):

Os meios de comunicagdo desempenham também um importante papel
educativo, transformando-se, na pratica, numa segunda escola, paralela a
convencional. Os meios sdo processos eficientes de educacdo informal,
porque ensinam de forma atraente e voluntaria - ninguém é obrigado, ao
contrario da escola, a observar, julgar e agir tanto individual como
coletivamente.

Essa caracteristica dos meios de comunicacdo pode ser especialmente
benéfica nas Ciéncias da Natureza. A eficacia do ensino nessa area é amplificada
guando combinada com a tecnologia. A possibilidade de visualizar videos com

assuntos interessantes, que despertam a curiosidade das criancas, ou de utilizar
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jogos e experiéncias interativas, transforma a educagdo em uma atividade mais
envolvente para alunos e professores. Essa abordagem nédo s6 facilita a
compreensdo dos conceitos cientificos, mas também torna o aprendizado uma
experiéncia dinamica e motivadora, idealizando o ensino de uma forma mais efetiva.

Sob esse enfoque, a BNCC enfatiza que:

[...] a area de Ciéncias da Natureza tem um compromisso com o
desenvolvimento do letramento cientifico, que envolve a capacidade de
compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnoldgico), mas
também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das
ciéncias (Brasil, 2018, p. 321).

Segundo Santana et al. (2016), o avanco da Ciéncia trouxe novas tecnologias
e, como consequéncia, um conhecimento cientifico distinto e emancipado do senso
comum. Isso permite estabelecer uma ligacédo entre as TICs e o Ensino de Ciéncias,
relacdo que precisa estar conectada a capacidade dos educadores de integrar, em
suas praticas, o conhecimento sobre 0s recursos tecnoldgicos disponiveis. Dessa
forma, € possivel ampliar a producdo de saberes, que sdo construidos de maneira
coletiva e colaborativa, utilizando as redes sociodigitais (Lucena, 2016). Além disso,
o ensino de Ciéncias da Natureza aliado a tecnologia cria um diferencial significativo,
pois as criancas tém uma grande paixdo tanto pela ciéncia quanto pela tecnologia.

Para Soffner e Barbosa (2011), as tecnologias contemporaneas podem
substituir alguns recursos tradicionais utilizados em ambientes educacionais com
finalidades pedagodgicas. Elas também podem aumentar a eficacia das aulas
expositivas tradicionais, mesmo mantendo a abordagem instrucionista dessa pratica.
Além disso, as tecnologias podem fornecer ferramentas para a criatividade em
comunidades de prética e aprendizagem, facilitando processos de desenvolvimento,
uso da criatividade, reflexdo sistematica, solucdo de problemas e atividades
colaborativas.

Sabe-se do potencial da tecnologia, mas sem a acdo do professor, nada seria
viavel. E o professor quem faz a diferenca. Suas aulas precisam ser planejadas
cuidadosamente e inseridas em um contexto significativo para realmente impactar os
alunos. Freire (1979) afirma que ninguém educa ninguém, e ninguém se educa
sozinho. O processo educativo surge da interacdo entre as pessoas, mediada pelo
mundo. A tecnologia desempenha um papel importante nesse processo, pois pode

promover a colaboracdo e a interagdo entre os individuos, tornando-se, assim,
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essencial nos contextos pedagoégicos e educacionais. Nesse contexto, o papel do
professor é ainda mais crucial, pois ele atua como mediador, facilitador e inspirador,
integrando a tecnologia de forma eficaz para enriquecer a aprendizagem e promover
um ambiente educacional dindmico e significativo.

Para Freire, a tecnologia ndo deve ser empregada sem uma compreensao
completa do motivo de seu uso, pois a possibilidade de manipulacdo politico-
ideolégica também esta presente nos ambientes e meios tecnoldgicos. Freire
defende que um entendimento profundo da tecnologia humaniza os individuos e os
capacita a transformar o mundo, 0 que constitui a verdadeira praxis. Ele vé o
educador como um mediador na formacao do educando para a vida, um participante
ativo da comunidade em que esta inserido, e um agente critico e autbhomo. O
educador intervém em processos que aprimoram sua proépria vida, promovendo a
verdadeira cidadania e efetiva autonomia.

O uso da tecnologia € abordado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
especificamente na competéncia geral nimero 5. Esta competéncia destaca a

importancia da tecnologia no contexto educacional.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p.
9).

A BNCC formaliza a intencdo antiga de integrar tecnologia e conteudo
pedagogico para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. Por isso, sera cada
vez mais comum no cotidiano dos educadores ouvir termos relacionados a esse
tema.

Essa integracdo visa ndo apenas enriquecer as praticas educativas, mas
também preparar os estudantes para enfrentar os desafios de um mundo cada vez
mais digitalizado, capacitando-os para utilizar a tecnologia de forma critica, ética e
responsavel em suas vidas pessoais e profissionais.

No que se refere as Ciéncias da Natureza, a BNCC enfatiza a importancia do
uso da tecnologia para um ensino cientifico eficaz. Em diversas competéncias, é
possivel observar essa exigéncia, ressaltando a necessidade de integracdo de

recursos tecnologicos para promover uma abordagem mais dinamica e
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contextualizada no ensino das ciéncias. Essa énfase reflete a compreensao de que
a tecnologia ndo apenas complementa, mas também potencializa a exploracéao e
compreensdao dos fendmenos naturais, oferecendo oportunidades para
experimentacdo, simulacdo e andlise de dados, fundamentais para o

desenvolvimento do pensamento cientifico nos estudantes.

Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como
também as relacbes que se estabelecem entre eles, exercitando a
curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solucbes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza (Brasil, 2017, p. 326).

E fundamental adotar uma visdo holistica no ensino das Ciéncias da
Natureza, que va além do simples acumulo de conhecimento e que busque
promover o desenvolvimento de habilidades analiticas, criticas e criativas nos
alunos, incorporando também o uso da tecnologia. Essa abordagem ndo apenas
permite uma compreensdo mais profunda dos fendmenos naturais, sociais e
tecnoldgicos, mas também capacita os estudantes a utilizarem ferramentas digitais
de maneira eficaz para explorar, investigar e solucionar problemas complexos do
mundo contemporaneo.

Na sexta competéncia do ensino de Ciéncias da Natureza, destaca-se a
relevancia da tecnologia como ferramenta essencial para potencializar 0 processo

de ensino-aprendizagem:

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo para se comunicar, acessar e disseminar informagoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de
forma critica, significativa, reflexiva e ética (Brasil, 2017, p. 326).

Compreende-se que a BNCC esta imersa na valorizacdo do uso da
tecnologia, o que se torna de suma importancia para o contexto educacional atual. E
inconcebivel pensar em uma educacao cientifica contemporanea sem reconhecer os
diversos papéis desempenhados pela tecnologia no desenvolvimento da sociedade
humana. Desde a pesquisa de materiais para aplicacdes tecnoldgicas até a
utilizacdo de instrumentos 6ticos na saude e na exploracdo do espaco, a ciéncia e a

tecnologia desempenham um papel fundamental na melhoria da qualidade de vida,
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mas também podem contribuir para as desigualdades sociais e a degradacéo
ambiental.

Nesse sentido, é fundamental destacar a interconexdo entre ciéncia,
tecnologia e sociedade, e como essa relacao influencia as decisdes éticas, culturais,
politicas e socioambientais que enfrentamos atualmente (Brasil, 2017, p. 329).

Diante disso, é imprescindivel ter cautela em relacdo ao que sera trabalhado
e exposto. E urgente que se abordem diversas questbes emergentes do ambiente
gue nos cerca e da vida, tais como preservacdo do ambiente, questdes sociais,
saude do corpo, higiene, entre outros. Uma selecao cuidadosa de materiais deve ser
feita, pautada nas competéncias e habilidades da BNCC, e trabalhada de forma
interdisciplinar. Verifica-se a disponibilidade de uma ampla gama de recursos que
abordam esses temas, como videos, jogos, livros e uma variedade de tecnologias.

A tecnologia, conforme definida por Kenski (2008, p. 18), é compreendida
como um conjunto de conhecimentos e principios cientificos aplicados ao
planejamento, a construcdo e a utilizacdo de equipamentos em diferentes tipos de
atividades. E notavel que, segundo Kenski (2008), a tecnologia é conceituada como
conhecimento e principios cientificos, transcendendo a ideia de ser um objeto
concreto ou material, mas sim um conceito que opera no plano légico.

Originalmente, o termo tecnologia era usado para descrever o estudo da
técnica, mas ao longo do tempo passou a ser visto como o resultado pratico da
aplicacao da técnica e da ciéncia.

Entretanto, para fundamentar essa andlise, adota-se a definicdo de
tecnologias digitais propostas por Macédo e Kalhil (2015), os quais, ao
reconhecerem a ampla abrangéncia do conceito de tecnologia, descrevem as
tecnologias digitais como aquelas relacionadas a microinformatica, com um enfoque
especifico: "Tecnologias Digitais Computadorizadas (TDC)", que compreendem
dispositivos computadorizados capazes, individualmente ou em conjunto, de
processar, armazenar e transmitir informacdes digitais. Incluem computadores,
internet, smartphones, tablets, impressoras, entre outros.

Os meios digitais sdo variados; no entanto, € fundamental identificar os
aspectos que sao efetivamente relevantes para o0 ensino de ciéncias,
particularmente no ciclo de alfabetizacdo, e discernir quais recursos contribuem

significativamente para o processo educacional.
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A maneira como se utilizam dispositivos moéveis pode determinar a eficacia da
aprendizagem, transformando-os em ferramentas inovadoras de ensino ou em
meros suportes para praticas tradicionais. Os aplicativos, quando utilizados de forma
investigativa, interativa e interdisciplinar, podem ser valiosos recursos educativos.

Segundo Almeida, Lopes e Lopes (2015), os aplicativos sdo excelentes
ferramentas para 0 ensino de ciéncias, pois permitem aos alunos explorarem
abordagens cientificas, como o estudo do corpo humano, de maneira mais concreta.
Isso torna o aprendizado menos abstrato, trazendo os conteludos para o cotidiano
dos alunos com mais dinamismo e ilustragoes.

Segundo Chaves et al. (2018 apud Quinn, 2000), a aprendizagem mével é
definida como a convergéncia entre computacdo movel e e-learning. Isso envolve o
uso de dispositivos portateis e sem fio para comunicacéo, integrados com métodos
de aprendizado facilitados pela tecnologia da informacéo e comunicagdo. Em outras
palavras, a aprendizagem movel refere-se ao processo educacional que se realiza
com o apoio de dispositivos moveis, permitindo que a aprendizagem aconteca em
gualquer lugar e a qualquer momento, pois os dispositivos méveis e seus aplicativos
estdo cada vez mais atraentes, acessiveis e intuitivos, o que facilita ainda mais essa
forma de aprendizagem.

Nos ultimos anos, especialmente desde 2000, emergiu e se expandiu um
fendbmeno sociocultural significativo: a adocdo do smartphone, resultado da
convergéncia entre a telefonia mével e a computacéo portatil. Conforme descrito por
Figueiredo e Nakumura (2003), essa tecnologia pode ser entendida da seguinte

maneira:

Um novo paradigma computacional que permite que usuarios desse
ambiente tenham acesso a servicos independentemente de sua
localizacdo, podendo inclusive estar em movimento. Mais tecnicamente, é
um conceito que envolve processamento, mobilidade e comunicagcdo sem
fio. A ideia é ter acesso a informacdo em qualquer lugar e a qualquer
momento (Figueiredo; Nakumura, 2003, p. 16).

O principal desafio dos educadores atualmente é integrar as tecnologias a
pratica educativa de modo a fomentar a constru¢cdo do conhecimento. As escolas
precisam se alinhar a essas mudancgas, tanto em termos estruturais quanto
pedagdgicos, incorporando-as em suas propostas curriculares, para que o uso das

midias seja eficaz no processo de ensino e aprendizagem. Moran (2000), descreve:
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Nao se trata de receitas, porque as situacbes sdo muito diversificadas. E
importante que cada docente encontre sua maneira de sentir-se bem,
comunicar-se bem, ajudar os alunos a aprender melhor. E importante
diversificar as formas de dar aula. De realizar atividades, de avaliar (Moran,
2000, p. 32).

A utilizacdo de dispositivos moveis pode contribuir significativamente para
esse processo, representando uma oportunidade promissora para promover
mudancas. Esses dispositivos oferecem recursos adicionais que 0s professores
podem empregar tanto em sala de aula quanto fora dela, proporcionando uma
educacdo continua, desde que haja disponibilidade e competéncia no uso das
tecnologias. E importante lembrar sempre da figura do mediador, que pode estar
fisicamente presente ou ndo, mas que continua a desempenhar um papel crucial na
educacao dos alunos.

Especialmente nas aulas de Ciéncias da Natureza, os dispositivos moéveis se
mostram uma forma eficaz de promover a aprendizagem. Diante do pouco tempo
destinado as Ciéncias no ciclo de alfabetizacdo, esses dispositivos aproximam o0s
alunos de sua realidade. Se um aplicativo puder abordar os contetdos de forma
contextualizada, fazendo referéncias ao cotidiano das criancas e ainda implementar
jogos, fard toda a diferenca. Celulares, tablets e notebooks sdo acessorios
disponiveis para a maioria dos alunos. Quando o professor se dispde a utiliza-los,
eles se tornam um recurso adicional valioso e podem ser usados em casa como
reforco para fixar os contetdos e despertar o interesse pela disciplina.

Reconhece-se a importancia fundamental das Ciéncias para nossas vidas e a
grande responsabilidade em relacdo a preservacdo do planeta. Portanto, €
necessario repensar as praticas pedagogicas e inserir no contexto escolar aquilo
gue realmente chama a atencdo dos alunos.

Para uma melhor interacdo e participacéo dos alunos, é fundamental tornar as
aulas mais interessantes, e utilizar as novas tecnologias é uma maneira eficaz de
atrair a atencdo dos alunos, aumentando sua participacdo e promovendo uma

aprendizagem real.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa em educagdo assumiu uma natureza investigativa,
interativa e social, visando explorar de forma aprofundada a literatura e documentos
oficiais referente as Ciéncias da Natureza e a alfabetizacdo, no ambito de um
contexto interdisciplinar, visando identificar as limitac6es e dificuldades presentes
nos anos iniciais do ensino fundamental.

Com base nos resultados obtidos, propfe-se a implementacdo de mudancas
e um novo olhar a esse aspecto importante da educacéo, com a finalidade de trazer
contribuicdes e solucdes concretas para o exercicio da docéncia.

Nesta perspectiva, adotou-se uma abordagem qualitativa mediante um estudo
de caso, que conforme Minayo (2009), responde a questdes muito particulares. Esse
tipo de pesquisa busca um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ela
trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relacbes, dos
processos e dos fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de

variaveis (Minayo, 2009). Segundo Richardson (1999, p. 80):

Os estudos que empregam uma metodologia qualitativa podem descrever a
complexidade de determinado problema, analisar a interagdo de certas
variaveis, compreender e classificar processos dinamicos vividos por grupos
sociais, contribuir no processo de mudanca de determinado grupo e
possibilitar, em maior profundidade, o entendimento das particularidades do
comportamento dos individuos.

Esta pesquisa, buscou aprofundar os estudos teoricos sobre as habilidades e
competéncias em Ciéncias da Natureza, utilizando aplicativos digitais como recurso
de fomentacdo da aprendizagem. A metodologia adotada nesta pesquisa envolveu a
analise desses conceitos e a investigacdo do impacto do uso das tecnologias digitais
no contexto educacional.

Com este trabalho, aprofundaram-se o0s conhecimentos tedricos sobre a
alfabetizacao cientifica, revisando e gerando novos insights por meio da integracao
das Tecnologias de Informagcdo e Comunicagao Digitais (TIDCs) no ambiente
escolar. Minayo (2009, p. 19) ressalta:

Teoria é um conhecimento de que nos servimos no processo de
investigacdo como um sistema organizado de proposi¢cdes que orientam a
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obteng&o de dados e a andlise dos mesmos, e de conceitos, que veiculam
seu sentido.

Esta pesquisa constitui-se como um estudo de caso. Ludke e André (1986) e
Trivifios (1987) enfatizam que o estudo de caso trata de uma situacao, um fendmeno
particular, numa analise intensiva, reunindo informacdes tdo numerosas e tao
detalhadas quanto possivel com vistas a apreender a totalidade de uma situacao.

Yin (2001, p. 32) define estudo de caso como uma estratégia de pesquisa
gue "investiga um fenbmeno contemporaneo dentro do seu contexto da vida real,
especialmente quando os limites entre o fendmeno e o0 contexto nao estao
claramente definidos".

Oliveira (2002, p. 50) destaca a competéncia do estudo de caso enquanto
método suficiente para identificar e analisar as multiplas ocorréncias de um mesmo
fendmeno, em vérios casos.

Esta observacéo estd alinhada ao objetivo de investigar as dificuldades na
apresentacao dos conteudos cientificos, nos anos iniciais do ciclo de alfabetizacéo,
destacando os temas contemplados na BNCC em contraponto com a alfabetizagéo.
Isso decorre do entendimento de que o Ensino de Ciéncias ndo apenas influencia
positivamente a assimilacdo de conhecimentos cientificos, mas também
desempenha um papel importante na aquisi¢cdo de outros contetdos, e dessa forma,
contribuiu com estratégias diversificadas e tecnolégicas para solucdo desses
entraves.

Yin (2005, p. 75-76) propde estudos de casos mdultiplos, sempre que
possivel, pois projetos de caso Unico podem ser frageis e os beneficios de se terem
dois (ou mais) casos podem ter um melhor resultado e flexibilidade.

Dessa forma, a pesquisa abordou estudos de casos mudltiplos, adotando a
observacédo em trés salas do ciclo de alfabetizagdo (1°,2° e 3° ano), seguindo os
mesmos critérios da selecdo, mantendo sempre a flexibilidade durante o projeto,
sem comprometer a severidade do mesmao.

A pesquisa bibliografica foi realizada em livros, peridédicos especializados,
documentos legais que tratam do tema no campo da educacdo, além de outras
publicagdes, com dados relacionados ao assunto em estudo. Na etapa documental,

buscou-se informacdes em resolugdes, jornais, planos, leis, portarias, constituicbes
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federais, decretos, material eletrbnico, dentre outros documentos oficiais e
institucionais afins (Ludke; André, 1986; Marconi; Lakatos, 2003).

Ludke e André (1986) propde que essa metodologia adote uma interpretacao
dos dados coletados dentro de um contexto e nos possibilita compreender a visao
geral do que esté se investigando, a fim de elencar as melhores acfes, estratégias e
recursos a serem utilizados, além de identificar possiveis dificuldades.

Adotou-se o estudo de caso como tipo de pesquisa, uma vez que possibilita o
aperfeicoamento dos conhecimentos e das praticas educativas, permitindo
compreender a situagcdo com detalhe de informacdes e dessa forma ter uma

possivel solu¢éo sobre o problema estudado. Gil (1999) salienta que:

O estudo de caso € caracterizado pelo estudo profundo exaustivo de um ou
de poucos objetos, de maneira a permitir conhecimentos amplos e
detalhados do mesmo, tarefa praticamente impossivel mediante os outros
tipos de delineamentos considerados. (Gil, 1999, p. 73).

Para Yin (2001), o estudo de caso, além de permitir ter uma compreensao
sobre fendmenos mais complexos, permite uma investigacdo para se preservar as
caracteristicas holisticas e significativas dos eventos da vida real.

Portanto, para a realizacdo desta pesquisa desenvolveu-se uma perspectiva
diferenciada sobre os aspectos observados. Sendo necessario, promover o
confronto entre dados, informacdes coletadas sobre o assunto e o conhecimento
tedrico acumulado a respeito do mesmo.

Assim sendo, o estudo de caso mudltiplos, para este tipo de investigagédo
gualitativa, objetivou contribuir com resultados coerentes para refletir solu¢des para
0s problemas educacionais.

A metodologia escolhida visou problematizar a pratica pedagodgica das
professoras do ciclo de alfabetizacdo, de forma que o produto desenvolvido (um
aplicativo) pudesse contribuir para despertar o interesse por um ensino de ciéncias
critico e reflexivo. Considerando as dificuldades enfrentadas pelos professores e as
habilidades das criancas, o objetivo era proporcionar um ensino de ciéncias da
natureza que possibilitasse a tomada de consciéncia sobre as relacdes entre o ser
humano, a natureza e a sociedade. As criangas precisam renovar o desejo de cuidar
de si mesmas e do ambiente. Diante disso, apresentamos 0 contexto em que

ocorreu o desenvolvimento desta pesquisa.
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3.1 Contexto da Pesquisa

O campo de estudo selecionado para esta pesquisa foi a Escola Municipal
Santo Agostinho, situada no quarto distrito de Duque de Caxias/RJ. A instituicéo foi
escolhida por ser a escola de origem da pesquisadora, que reside no mesmo bairro
e tem familiaridade com o ambiente educacional em questdo. A escola destaca-se
no municipio por sua capacidade de atender aproximadamente 710 alunos,
distribuidos em trés turnos, abrangendo desde a educacéao infantil até o programa de
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), sendo reconhecida por suas praticas
inclusivas.

A responsabilidade da escola com relacao a alfabetizacdo € notavel, contudo,
percebe-se que tal enfoque minimiza a atencdo dada a outras areas do
conhecimento, como as Ciéncias da Natureza. A observacao deste fen6meno levou
ao surgimento da questao de pesquisa.

Considerando que o quarto distrito possui caracteristicas predominantemente
rurais e é frequentemente afetado por desastres naturais, como inundacdes,
acumulo de residuos nas vias publicas e surtos de doencas transmitidas por vetores,
como a dengue, hd uma oportunidade Unica para as criangas interagirem com o
meio ambiente e aprenderem a valoriza-lo e protegé-lo.

Portanto, torna-se essencial investigar como o ensino de Ciéncias da
Natureza pode ser conduzido de maneira a engajar os estudantes e proporcionar
uma perspectiva renovada sobre o assunto. Isso inclui o desenvolvimento de
recursos adicionais para os educadores do ciclo e a introducéo de problematizacdes
gue incentivem a reflexao critica.

Considerando que a alfabetizacdo constitui 0 objetivo principal deste ciclo
educacional, é importante considerar novas praticas pedagdgicas no ensino de
ciéncias, visando fomentar reflexdes e explorar possibilidades de transformacdes
educacionais.

Assim, considera-se que a tecnologia pode ser um diferencial para esta
pesquisa. A utilizacdo de aplicativos educacionais constitui um recurso valioso para
auxiliar tanto professores quanto alunos.

E importante enfatizar que, com a autorizacio prévia da Secretaria Municipal

de Educacgédo de Duque de Caxias, responséavel pelas instituicbes de ensino, foram
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concedidos momentos de interacdo com as professoras, desde que néo
interferissem no tempo de aula dos estudantes. Professores, alunos e pais
mostraram-se receptivos e colaborativos, participando ativamente da pesquisa sem
apresentar objecfes, e contribuiram significativamente com informacdes valiosas
para a coleta de dados. Os participantes da pesquisa serdo detalhados

posteriormente.

3.2 Participantes da Pesquisa

Neste estudo, procedeu-se a coleta de dados com trés professores das
turmas correspondentes ao primeiro, segundo e terceiro anos do ciclo de
alfabetizacdo, que foram convidados a participar voluntariamente do estudo.

De cada uma dessas turmas, foram selecionados quatro alunos, conforme as
indicac6es dos docentes responsaveis. Os educadores desempenharam um papel
ativo tanto nas fases iniciais quanto na etapa de validagcdo por meio de entrevistas,
enquanto os doze alunos designados participaram diretamente da etapa de
validacao do projeto.

No que diz respeito a amostragem, a participacdo dos envolvidos foi
voluntaria e baseada no critério de adesédo, ou seja, a participacao dos respondentes
ocorreu, somente, apds as assinaturas do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), sendo que todo o publico-alvo que participou assinaram a

autorizacdo do TCLE e termo de autorizacao de uso de imagem e depoimentos.

3.2.1 As professoras

Optou-se pela selecdo de trés educadoras, representando o primeiro,
segundo e terceiro anos do ciclo de alfabetizacdo, para colaborarem com a
investigacdo. A confidencialidade de suas identidades foi assegurada, em
conformidade com os padrdes éticos em pesquisa. O quadro a seguir (01) ilustra o
perfil destas profissionais e suas qualificacbes académicas, obtidos por meio de uma
entrevista semiestruturada, cujos detalhes estdo inclusos nos anexos deste trabalho

académico.
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Quadro 1 — Perfil das Professoras Participantes

PROFESSORA A PROFESSORA C
Idade 41 anos. 63 anos 40 anos
Experiéncia no 21 anos 42 anos 22 anos
Magistério
Nivel Médio / Ensino Médio/ Curso Formagéo de Curso Formagéo de
Concluséo / Formacéo Geral/ 1999 Professores / 1979 Professores//1999
Curso
Graduacéo / Graduacdo em Graduacdo em Pedagogia/ 2013
Concluséo / Normal Superior / Teologia /2008
Curso 2004
Especializacao Especializacdoem | - Especializacdo de
Lato Sensu Psicopedagogia /2011 Jovens e Adultos /
2016
Especializacdo | = --—- | s Mestranda/
Stricto Senso Unigranrio/Afya.
PPGECS

FONTE: Elaborado pelas autoras a partir da primeira entrevista realizada.

3.2.2 As Criancas

Ao todo, no ciclo de alfabetizacdo, a escola possui quatro turmas de 1° ano,
guatro turmas de 2° ano e quatro turmas de 3° ano, totalizando aproximadamente
270 alunos nesta etapa de escolaridade. Para a validacdo do aplicativo, foram
selecionadas apenas 12 (doze) criancas, sendo 4 alunos de cada série.

A intencdo da pesquisadora foi observar a usabilidade e a eficiéncia do
aplicativo, visando aproximar-se do conhecimento cientifico que pudesse emergir
das narrativas das criancas participantes da pesquisa. Além disso, buscou-se, com
essa integracdo, perceber como as criangcas se comportariam diante dos jogos

apresentados e avaliar a eficacia do aplicativo.
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As criangas participantes assinaram a Declaracdo de Assentimento Livre e
Esclarecido, e seus pais assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.
E importante ressaltar que os pais demonstraram satisfacdo por se tratar de uma
pesquisa que trarAd beneficios para as criancas. Segue perfil das criancas

participantes no Quadro 2.

Quadro 2 — Perfil das criancas participantes

PSEUDONIMO SERIE IDADE
A 1°ANO 7 anos
B 1°ANO 7 anos
C 1°ANO 6 anos
D 1°ANO 6 anos
E 2°ANO 8 anos
F 2° ANO 8 anos
G 2°ANO 7 anos
H 2°ANO 7 anos
| 3 °2ANO 8 anos
J 3°2ANO 8 anos
K 3°2ANO 8 anos
L 3°2ANO 8 anos

FONTE: Elaborado pelas autoras com base nas anotac¢des do diario de Campo.

3.3 Coleta de Dados

A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas semiestruturadas, com
0 objetivo de identificar a pratica dos professores acerca de questdes relativas a
alfabetizacdo e ao ensino de Ciéncias da Natureza no ciclo de alfabetizagcdo. O
intuito era construir informacdes pertinentes ao objeto da pesquisa.

De acordo com Trivifios (1987), a entrevista semiestruturada é caracterizada
por questionamentos basicos apoiados em teorias e hipéteses relacionadas ao tema
da pesquisa. Manzini (1991) acrescenta que esse tipo de entrevista se concentra em
um assunto especifico, para o qual é elaborado um roteiro com perguntas principais,
complementadas por outras questdes pertinentes as circunstancias momentaneas
da entrevista. Segundo o autor, esse formato permite a emergéncia de informacdes
de maneira mais livre, sem que as respostas estejam condicionadas a uma

padronizacdo de alternativas. Minayo (2009, p. 65) ressalta que cada entrevista
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expressa de forma diferenciada a luz e a sombra da realidade, tanto no ato de
realiza-la quanto nos dados que sdo produzidos.

Desta forma, as entrevistas semiestruturadas possibilitaram uma
compreensao aprofundada das percep¢gdes dos professores, contribuindo
significativamente para a analise do objeto de estudo e construcdo do aplicativo.

As entrevistas semiestruturadas com os docentes foram realizadas em dois
momentos distintos. No inicio da pesquisa, com o objetivo de coletar informacdes
sobre o0 ensino de Ciéncias da Natureza no ciclo de alfabetizacdo, bem como
identificar as principais demandas da docéncia. Essas informacdes foram essenciais
para a criacdo dos conteudos do aplicativo.

No segundo momento, as entrevistas foram conduzidas para a validacao do
produto educacional, o aplicativo "Mundo das Ciéncias.Alfa". Os participantes
avaliaram a funcionalidade e a eficacia do aplicativo, que foi utilizado pelos alunos
selecionados durante um periodo de 15 dias consecutivos. O aplicativo apresentou
conteudos diversificados, e as observacfes durante esse periodo foram registradas
em um diario de campo para analise e validacdo da pesquisa. A pesquisa abrangeu
trés turmas e 12 alunos, com sessdes intercaladas ao longo dos 15 dias.

Os diarios de campo, que contém anotacdes detalhadas das observacoes,
acontecimentos, reflexdes, comportamentos dos participantes e procedimentos
adotados, foram fundamentais para o processo de validagcdo. Conforme Falkembach
(1987), € imprescindivel registrar comentarios e reflexdes de forma continua para

garantir a precisao e a profundidade da anélise. Falkembach (1987) destaca:

Os fatos devem ser registrados no Diario de Campo o quanto antes, se
possivel, imediatamente depois de observados. Caso contrario, a memoria
vai introduzir elementos que se deram; e a interpretacao reflexiva, que ndo
se separa de fato concreto, vira frequentemente a deturpa-lo” (Falkembach,
1987, p. 23).

Esse cuidado em registrar as observacdes de maneira imediata € essencial
para manter a integridade dos dados coletados. Complementando essa perspectiva,

Minayo (2014) corrobora a importancia do diario de campo ao descrever:

Diario de campo nada mais é do que um caderninho de notas, em que o
investigador, dia por dia, vai anotando o que observa e que nao é objeto de
nenhuma modalidade de entrevista. Nele devem ser escritas impressdes
pessoais que vao se modificando com o tempo, resultados de conversas
informais, observacbes de comportamentos contraditérios como as falas,
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manifestacfes dos interlocutores quanto aos varios pontos investigados etc.
(Minayo, 2014, p. 296).

A coleta de dados foi realizada, somente, apds as assinaturas do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e, do termo de autorizacdo de uso de
imagem e depoimentos, de todo o publico-alvo que participou do estudo. Na

sequéncia temos a linha de tempo da coleta de dados no quadro 3.

Quadro 3 — Linha do tempo da coleta de dados

Més/ Ano Processos de Coleta Sujeitos Participantes
ABRIL /2024 12 Entrevista Professoras
MAIO/2024 Validacdo do Aplicativo Criancas

com as criangas

JUNHO/2024 22 Entrevista Professoras

FONTE: Elaborado pelas autoras.

Observa-se, que ambas as entrevistas tiveram um papel essencial na
estruturacéo de todo o trabalho. A primeira entrevista, conduzida em abril de 2024,
foi crucial para a concepc¢ao do aplicativo, e a segunda em junho de 2024 para a
validacdo do produto. Assim como a utilizacdo do aplicativo com os alunos para
testagem dele.

Na préxima secdo, apresenta-se a analise dos dados recolhidos na primeira
entrevista, as observacoes feitas durante a aplicacdo do produto e a segunda
entrevista com as professoras envolvidas na pesquisa, para a validacao final do

estudo.
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4 O ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA NO CICLO DE ALFABETIZAGAO:
ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS INICIAIS

A primeira entrevista com as professoras participantes, realizada em abril de
2024, teve como objetivo identificar os desafios enfrentados no desenvolvimento do
ensino de Ciéncias da Natureza, devido ao fato de que a maior parte do tempo é
destinada as areas de Linguagem e Matematica. Além disso, buscou-se
compreender o entendimento das mesmas sobre a BNCC e as possibilidades de
utilizarem ferramentas tecnolégicas no desenvolvimento de suas aulas.

Sob a perspectiva das participantes da pesquisa, procuraram-se evidéncias
dos possiveis obstaculos enfrentados no desenvolvimento de sua pratica
pedagodgica e questdes relacionadas a infraestrutura e as condicdes materiais de
trabalho.

As contribui¢cdes das professoras entrevistadas foram essenciais para orientar
a pesquisadora na elaboracdo, aplicabilidade e possiveis beneficios do Produto
Educacional voltados para a melhoria da pratica docente no ensino de Ciéncias da
Natureza.

A seguir, sdo apresentados os dados coletados e as discussdes que
desempenharam um papel crucial na criagdo do Produto Educacional. A entrevista

na integra esta disponivel nos Apéndices deste trabalho.

4.1 Abordagens Interdisciplinares no Ensino de Ciéncias, sob a oOtica das

professoras participantes

Diante das transformagfes sociais contemporéneas e da interacdo entre a
crianca, o mundo, a natureza e a sociedade, este estudo busca, a partir da
perspectiva das professoras participantes, compreender como o ensino de Ciéncias
€ abordado no Ciclo de Alfabetizacéo.

A integracdo de ciéncias com outras disciplinas é um tema comum nas trés
entrevistas, destacando a importancia de uma abordagem interdisciplinar para

enriquecer o aprendizado dos alunos.
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Dessa forma, compreendemos que a interdisciplinaridade é um importante
movimento que conecta o ensinar e o aprender. Entendida como uma formulacéo
tedrica e adotada como uma postura, ela tem o potencial de ajudar educadores e
escolas a ressignificarem o trabalho pedagdgico em termos de curriculo, métodos,
conteudos, avaliacdo e organizacao dos ambientes de aprendizagem.

As aulas de Ciéncias da Natureza, portanto, ndo devem se limitar apenas a
transmissdo de conteudo, mas também devem criar espagos que promovam O
empoderamento, que incentivem a criatividade e a autonomia.

Para entender como o Ensino de Ciéncias é abordado no ciclo de
alfabetizacdo, de acordo com as percepcbes das professoras entrevistadas,
apresentamos a primeira pergunta: Como vocé aborda o ensino de Ciéncias da
Natureza durante o ciclo de alfabetizacéo, considerando os principios norteadores
do Ensino Fundamental?

Diante das respostas obtidas, observou-se que a interdisciplinaridade emerge
como um tema central nas praticas pedagodgicas das trés professoras. A Professora
A destacou a importancia de conectar os contetdos de ciéncias com leitura e escrita
ao afirmar que “Os temas de ciéncias sdo abordados de forma interdisciplinar.
Tenho o cuidado em planejar temas para alfabetizacdo que possam ter gancho para
conteudo de ciéncias” (Prof. A).

A Professora B também integra a leitura e a escrita nas suas aulas,
enfatizando que o ensino de Ciéncias da Natureza contribui para o desenvolvimento
de habilidades de leitura e escrita como podemos observar através de sua

expressao a seguir:

A apresentagdo dos temas de Ciéncias da Natureza nas minhas aulas se
dao por meio do livro didatico, videos, cartazes e por vezes eu também
utilizo jogos, que sdo incentivos para que a crianga possa fixar o contetido
de uma maneira ludica e prazerosa.

As estratégias do ensino de ciéncias no ciclo de alfabetizacdo nas minhas
aulas séo interdisciplinares, porque geralmente eu aproveito os temas de
alfabetizacdo para inserir outras areas disciplinares porque eu trabalho por
meio de sequéncia didatica (Prof. B).

A Professora C observou que a integracdo das ciéncias com outras disciplinas

€ ocasional, mas possui um potencial significativo.
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Bom, eu utilizo livros e atividades impressas na maior parte do tempo das
atividades de ciéncias. Separo dois dias ha semana para abordar o assunto,
mas também faco referéncia ao tema de ciéncias durante outras aulas,
como matematica e portugués, quando surge a oportunidade. As vezes,
utilizo experiéncias, mas sdo bem poucas devido a falta de recursos na
escola. Quando preciso realizar experiéncias, utilizo meus préprios recursos
ou, ocasionalmente, trago um computador de casa. Esse é outro obstaculo
gue enfrentamos na escola publica, onde o material disponivel para os
professores ainda se limita ao livro didatico e folhas de oficio (Professora
Q).

As professoras reconhecem a interdisciplinaridade como uma oportunidade
valiosa para proporcionar um ensino significativo aos alunos. A integracdo entre
disciplinas ndo apenas enriquece o aprendizado, mas também permite que 0s
conteudos fagcam sentido no contexto da vida dos estudantes.

Essa percepcdo é especialmente relevante para o desenvolvimento de um
aplicativo que busca oferecer atividades cientificas alinhadas a alfabetizacdo. Ao
criar conteudo ladico e prazeroso, podemos estimular o interesse dos alunos pelas
Ciéncias da Natureza desde cedo, promovendo uma compreensao mais ampla e
contextualizada.

Diante das demais questbes relacionadas a abordagem do ensino de
Ciéncias no ciclo de alfabetizacdo, percebemos como as professoras inserem o
conteudo de Ciéncias da Natureza em suas aulas.

A professora A demonstra uma compreensao holistica do curriculo ao integrar
temas de ciéncias com outros contetdos durante o ciclo de alfabetizagdo. Ela utiliza
estratégias como o uso da musica para ensinar partes do corpo e higiene, como
exemplificado na cang¢ao “O sapo nao lava o pé!”, aproveitando para explorar
conceitos relacionados a saude e partes do corpo.

Além disso, as habilidades de leitura e escrita sdo incorporadas nas aulas de
ciéncias através de atividades de nomeacdo, leitura e associacdo, promovendo um
aprendizado integrado. Videos e atividades praticas sao igualmente empregados
para engajar os alunos, tornando o ensino de ciéncias ndo apenas educativo, mas
também envolvente. A professora planeja cuidadosamente os temas de
alfabetizacdo para garantir que se conectem de maneira significativa com o
conteudo de ciéncias, proporcionando uma experiéncia educacional rica e integrada.

Observa-se a importancia da Professora A no ensino das Ciéncias da
Natureza, ao apresentar os conteudos de maneira envolvente e integrada com

outras disciplinas. Reforgcando esse ponto, podemos mencionar Kindel (2012), que
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destaca como as Ciéncias despertam a curiosidade nas criangas e seu desejo por
conhecimento.

Segundo a autora, ao utilizar os conhecimentos cientificos como facilitadores
para a producdo de conhecimento em lingua portuguesa, € possivel fortalecer e
aprofundar ambos os aprendizados, pois as criancas se sentirdo motivadas a
aprender.

A abordagem interdisciplinar da Professora B na educacdo em Ciéncias da
Natureza incorpora uma variedade de recursos didaticos, como livros, videos,
cartazes e jogos, visando tornar 0s temas mais acessiveis e envolventes para 0s
alunos. As aulas sao planejadas de forma a explorar a intersecédo entre Ciéncias e
alfabetizacdo, utilizando sequéncias didaticas que integram diferentes areas do
conhecimento.

Durante as aulas de Ciéncias, h4 uma énfase na integracdo da leitura e
escrita, através da utilizacdo diversificada de tipos de textos e inclusdo de
informacdes relevantes para enriquecer o aprendizado. Para manter o interesse dos
alunos, a professora emprega técnicas como arte, criacdo de personagens, cenarios
e atividades como cacga-palavras e palavras cruzadas.

Além disso, a Professora B adota um discurso que valoriza a conscientizacao
ambiental como um componente essencial na formacdo de cidadaos criticos. Ela
constréi sua narrativa em torno da interdependéncia entre os seres humanos e o
meio ambiente, utilizando exemplos praticos como a preservacao da agua, do ar e
da vida animal.

A estratégia da Professora B ao integrar Ciéncias e alfabetizacdo é
particularmente notavel, pois ela ndo aborda as Ciéncias de maneira isolada, mas as
conecta de maneira organica com a leitura e a escrita através de textos literarios.
Isso permite que o discurso cientifico seja introduzido de maneira ludica e
contextualizada, facilitando a compreensao e o engajamento dos alunos.

A professora C adota recursos tradicionais, como livros e atividades
impressas, para ensinar ciéncias, refletindo uma abordagem convencional e
estruturada do ensino, frequentemente limitada pela auséncia de recursos mais
avancados ou tecnoldgicos.

A professora C faz conexdes ocasionais entre Ciéncias da Natureza e outras

disciplinas, destacando a interligacdo entre fendbmenos naturais e sociais. No
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entanto, a prética interdisciplinar ndo € constante devido as limitacbes de tempo e
recursos. Apesar dessas limitacdes, ela prioriza a integracdo da leitura e escrita nas
aulas de ciéncias, reconhecendo essas habilidades como fundamentais e
incorporando-as em diversas atividades, o que demonstra uma abordagem holistica
do ensino.

Reconhecendo que experiéncias praticas sdo altamente engajadoras para 0s
alunos, a professora C enfrenta a limitacdo de recursos que restringe a frequéncia
dessas atividades. Como alternativa, ela utiliza jogos, mais acessiveis e eficazes
para manter o interesse dos alunos.

As aulas de ciéncias da professora C n&o apenas promovem O
desenvolvimento de uma consciéncia ambiental e de higiene pessoal, mas também

preparam os alunos para serem cidaddos mais conscientes e responsaveis.

Nas aulas de ciéncias, a gente enfatiza a questdo do cuidado com o meio
ambiente, do cuidado com o desperdicio da agua, a higiene que esti
relacionada também a salde. Entdo, essas coisas fazem com que os
nossos alunos crescam, amadurecam, sabendo cuidar do meio em que
vivem e também do préprio corpo (Professora C).

Com base nas entrevistas, foi desenvolvido o aplicativo "Mundo das
Ciéncias.Alfa", que explora a interdisciplinaridade contextualizada com as Ciéncias
da Natureza. Reconhecemos a necessidade de ir além da mera transmissdo de
contetdo; o ensino de ciéncias deve ser diversificado, permitindo as criancas
aprenderem de maneira integrada e significativa.

O aplicativo € um recurso adicional para os professores, permitindo que as
criancas o utilizem em casa ou em qualquer lugar, desde que sejam devidamente
orientadas, podendo ser atribuido como uma tarefa de casa. Moran (2014) enfatiza
gue no mundo conectado de hoje, podemos aprender em qualquer lugar e a
qgualquer hora, usando diferentes métodos. Ele diz que para inovar na educacéo, é
importante que todos aprendam de forma mais aberta e colaborativa.

Observamos que mesmo as professoras estando abertas a outros tipos de
inovacdes e do comprometimento das mesmas, ha um grande desafio de ensinar
Ciéncias da Natureza de forma contextualizada, devido a escassez de recursos,
tempo limitado e a necessidade de um conhecimento abrangente da BNCC, que
orienta 0 ensino das Ciéncias. Embora elas mencionem a BNCC em seus

planejamentos, sua compreensao plena poderia ser um facilitador para o ensino de
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Ciéncias, pois apresenta diretrizes tematicas bem definidas. Considerando a
pergunta: Vocé possui conhecimento sobre a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)? Suas préticas pedagoégicas sao alinhadas e orientadas pelos principios e

diretrizes determinadas na BNCC? Encontramos as seguintes respostas:

Nossos planos de curso incluem a BNCC, mas ndo temos um conhecimento
amplo. (Professora A)

Sim, eu tenho conhecimento. Nosso planejamento anual abrange todas as
areas disciplinares do ano escolar em que estamos ministrando aulas. O
planejamento anual € feito com base nos cédigos da BNCC, e procuramos
trabalhar observando esses cédigos. (Professora B)

Eu tenho um conhecimento superficial de uma leitura transversal que venho
fazendo e nédo sei dizer se minhas praticas sédo alinhadas e orientadas pelos
principios da BNCC, porque vejo que € algo relativamente novo na escola
onde trabalho, embora ndo seja a nivel nacional. E pouco debatido na
semana de planejamento e também é pouco falado. Alguns objetivos que
coloco nas minhas aulas estdo alinhados sim, mas nem todas as aulas eu
busco na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para coloca-la em
pratica. (Professora C)

Diante das respostas fornecidas, percebe-se que o conhecimento sobre a
BNCC ¢é superficial e ainda em processo de assimilacdo. Ha uma falta de
familiaridade com a BNCC, indicando que sua implementagdo ndo € amplamente
discutida ou integrada no planejamento semanal. Embora alguns objetivos das aulas
estejam alinhados com a BNCC, a aplicacdo pratica nem sempre é direcionada por
esses principios. Isso sugere um potencial para maior integracdo e entendimento da
BNCC, o que poderia fortalecer e orientar de maneira mais consistente suas praticas
pedagdgicas em Ciéncias da Natureza.

Com a implementagao da BNCC, o ensino de Ciéncias da Natureza n&do deve
se restringir apenas a transmissdo de conhecimentos, mas ser rico para 0S
estudantes, capacitando-os a se tornarem cidadédos criticos e engajados em suas
comunidades. A alfabetizacdo cientifica, nesse sentido, desempenha um papel
importante na formacdo cidadd dos alunos ao faciltar a apropriacdo de
conhecimentos cientificos. Seu objetivo é promover mudancgas que beneficiem tanto
individuos quanto a sociedade e o meio ambiente.

Na educacdo basica, € essencial que o0 ensino seja baseado em atividades
gue desafiem os alunos a pensar criticamente e a relacionar os temas com suas
realidades cotidianas. E fundamental que a ciéncia seja apresentada como parte

integrante do dia a dia, e que os conhecimentos adquiridos em sala de aula sejam
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aplicaveis e relevantes para compreender a interacdo entre tecnologia, sociedade e
meio ambiente.

Além disso, é necessario que os estudantes desenvolvam a compreensao de
gue sdo parte integrante do meio ambiente e que suas ac¢des podem impacta-lo
positiva ou negativamente, assim como séao influenciados por ele. Dessa forma, nédo
apenas estamos ensinando disciplinas escolares, mas formando cidadaos capazes
de efetuar mudancas significativas em suas realidades.

E preciso ressaltar que, durante a entrevista com as professoras, elas se
mostraram bem receptivas a implementacdo da BNCC. Aqui estdo alguns pontos
destacados:

Material de Consulta: As professoras destacaram que seria excelente ter um
material acessivel e pratico para consulta. Elas enfatizaram a necessidade de
recursos que pudessem usar diretamente em sala de aula, facilitando o
planejamento e a execuc¢ao das atividades pedagogicas.

Gestdo do Tempo: Um dos desafios mencionados foi a gestdo do tempo. As
professoras apontaram que, principalmente no primeiro ano do ciclo, precisam
dedicar mais tempo ao ensino de linguagens e matematica. Ter um material bem
estruturado e de facil acesso pode otimizar o tempo de preparacdo e permitir uma
maior concentracdo nos contetdos essenciais.

Prioridades Curriculares: Foi evidenciado que, devido ao tempo reduzido, é
importante ter clareza sobre as prioridades curriculares. A BNCC pode ajudar a
identificar os contetdos e habilidades mais importantes, garantindo que os alunos
atinjam os objetivos de aprendizagem estabelecidos.

Essas percepcdes reforcam a importancia de um material didatico alinhado a
BNCC, que possa ser utilizado como uma ferramenta pratica e eficiente no dia a dia
das professoras, faciltando a implementacdo das diretrizes curriculares e
melhorando a qualidade da educacao oferecida.

A sequir estéo listadas as Unidades Tematicas, Objetos de Conhecimento e
habilidades correspondentes a cada ano do ciclo de alfabetizag&o, as quais estarao

acessiveis para consulta em nosso aplicativo conforme quadro 4, 5 e 6.
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UNIDADES TEMATICAS

Matéria o energla
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Quadro 4 — BNCC — Ciéncias da Natureza (1° Ano do Ciclo)

0BJETOS DE CONHECIMENTO

Caracteristicas dos materiais

HABILIDADES

(EFOICION) Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso
cotidiano, discutindo sua origem, 0s modos como sdo descartados e como podem ser usados
de forma mais consciente.

Vida o evolugio

Corpohumano
Respeito & diversidade

(EFO1CH02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do
om0 humano  explicar suas fungdes.

(EFOICI03) Discutir as razdes pelas quais 05 habitos de higiene do como (lavar as mdos antes
de comer, escovar os dentes, limpar os olhos, 0 nariz e as orelhas etc.) sdo necessarios praa
manutencdo da salde.

(EFO1CI04) Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a diversidade @ a
importancia da valorizagdo, do acothimento e do respeito as diferencas.

Torra ¢ Universo

Escalas de tempo

(EFOICI05) Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos didrios (manh,
tarde, noite) @ a sucessdo de dias, semanas, meses e ancs.

(EFOICI06) Selecionar exemplos de como a sucessdo de dias e noites orienta oritmo de
atividades didrias de seres humanos e de outros seres vivos.

CIENCIAS - 2¢ ANO

FONTE: Brasil, 2017 p. 332-333.

Quadro 5 — BNCC — Ciéncias da Natureza (2° Ano do Ciclo)

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO - HABILIDADES

Matéria e energla

Propriedades e usos dos matenais
Prevencdo de acidentes domésticos

(EF02CIO1) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os objetos que
fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos séo utilizados e com quais materiais eram
produzidos no passado.

(EF02C102) Propor o uso de diferentes materiais para a construgdo de objetos de uso
cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza,
transparéncia etc.).

(EF02C103) Discutir os cuidados necessarios a prevengdo de acidentes domésticos (objetos
cortantes e inflamaveis, eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos etc.).

Vida e evoluglo

Seres vivos no ambiente
Plantas

(EF02C104) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida,
local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las a0 ambiente
em que eles vivem.

(EF02CI05) Investigar a importancia da agua e da luz para a manutencdo da vida de plantas
emgera.

(EF02C106) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a

fungdo desempenhada por cada uma delas, e analisar as relagdes entre as plantas, o ambiente
05 demais seres vivos.

Terra ¢ Universo

Movimento aparente do Sol no céu
0 Sol como fonte de luz e calor

(EF02C107) Descrever as posices do Sol em diversos hordrios do dia e associa-as a0
tamanho da sombra projetada.

(EF02C108) Comparar o efeito da radiacdo solar (aquecimento e reflexdo) em diferentes tipos
de superficie (3gua, areia, solo, superficies escura, dara e metdlica etc.).

FONTE: Brasil, 2017, p. 334-335.
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‘ Quadro 6 — BNCC — Ciéncias da Natureza (2° Ano do Ciclo)
CIENCIAS - 3¢ ANO

Matéria e energla Producdo de som (EFO3CION) Produzir diferentes sons a partir da vibragdo de variados objetos e identificar

variaveis que influem nesse fendmeno.
Efeitos da luz nos materiais Q

(EF03C102) Experimentar e relatar o que ocorre com a passagem da luz através de objetos
transparentes (copos, janefas de vidro, lentes, prismas, dgua etc.), no contato com superficies
polidas (espelhos) e na interseccdo com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas e outros
objetos de uso cotidiano).

Saude auditiva e visual

(EF03CI03) Discutir habitos necessarios para a manutengdo da salde auditiva e visual
considerando as condicdes do ambiente em termos de som e luz.

Vida e evolugdo Caracteristicas e desenvolvimento dos animais (EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se
reproduzem, como se deslocam etc.) dos animais mais comuns no ambiente proximo.

(EFO3CI05) Descrever e comunicar as alteragdes que ocorrem desde o nascimento em
animais de diferentes meios terrestres ou aquaticos, inclusive 0 homem

(EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base em caracteristicas extemas
comuns (presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

Terra ¢ Universo Caracteristicas da Terra (EF03C107) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a presenca de

Observacso do ciu agua, solo efc‘)‘ com base na observagao, manipulagdo e comparacdo de diferentes formas de
representacdo do planeta (mapas, globos, fotografias etc.).
Usos do solo ; ; ’
(EF03CI08) Observar, identificar e registrar os periodos didrios (dia e/ou noite) em que o Sol,

demais estrelas, Lua e planetas estao visiveis no céu.

(EF03C109) Comparar diferentes amostras de solo do entorno da escola com base em
caracteristicas como cor, textura, cheiro, tamanho das particulas, permeabilidade etc.

(EFO3CI10) Identificar os diferentes usos do solo (plantagdo e extragdo de materiais, dentre
outras possibilidades), reconhecendo a importancia do solo para a agricultura e para a vida.

FONTE: Brasil, 2017, p. 336-337.

A BNCC, ao estabelecer um padrdo nacional, proporciona uma base sélida
para o planejamento e a execucdo das atividades pedagogicas, mas sua efetiva
implementacdo depende do engajamento dos professores e da sua dedicacdo em
formar cidaddo conscientes para interagirem no mundo, conforme observado por
Sasseron (2018), é de grande relevancia buscar novas formas de proporcionar aos
cidaddos a chance de participar ativamente na sociedade, sendo conscientes,
criticos e solidarios. Isso é fundamental para avancar em dire¢cdo a uma sociedade
mais democratica.

E fundamental que se fomente o ensino das Ciéncias da Natureza,
reconhecendo os diversos obstaculos que surgem na pratica cotidiana. Contudo, é
essencial promover a constru¢cdo de um mundo mais justo. A pesquisa tem como
uma das finalidades demonstrar aos educadores que existe um caminho no qual o
planejamento € fundamental para superar esses desafios e alcancar resultados
educacionais eficazes Apresentamos um recurso que pode ser um aliado nessa
jornada. Nao basta apenas ensinar a ler e escrever, como ja dito anteriormente.

Precisamos formar cidaddos conscientes, pois o planeta clama por socorro, e as
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ciéncias sdo a esséncia de tudo. A afirmacdo do homem inserido no mundo e com o
mundo, conforme descreve Freire (1979, p. 84), € a base de tudo: "A educacdo nao
transforma o mundo. A educacdo muda as pessoas. Pessoas transformam o
mundo”.

Diante deste desafio, apresentamos as falas das professoras sobre suas
praticas cotidianas. Elas discutem como abordam a alfabetizacdo, o tempo, os

recursos e a integracéo das Ciéncias da Natureza.

4.2 Alfabetizacéo e o Ensino de Ciéncias da Natureza

O ciclo de alfabetizacdo é essencial na formacédo académica do estudante,
pois é nele que se estabelece a base para o desenvolvimento futuro deste cidadao.
Se o0 estudante se desenvolver bem nesse ciclo, certamente sua jornada estudantil
sera de sucesso.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017), o
desenvolvimento pleno do aluno é fundamental. No entanto, os professores
enfrentam o desafio de equilibrar a aplicacdo das demais disciplinas, uma vez que a
prioridade € a leitura e a escrita.

Em resposta a uma das perguntas relativas ao tempo dedicado ao ensino das
ciéncias, foi unanime a opinido de que existe realmente esse desafio, visto que a
maior cobranca e o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, e
matemética.

Vejamos as resposta das professoras a seguinte pergunta: Como vocé
administra o tempo dedicado ao ensino de Ciéncias da Natureza no ciclo de

alfabetizacdo, considerando as demandas por leitura e escrita?

A prioridade de tempo maior € para leitura e escrita. (Professora A)

Dependendo do tema e da forma como vou explora-lo, partindo do livro
didatico, costumo agendar a aula de ciéncias para antes ou depois do
recreio, para aproveitar todo o periodo de aula disponivel. Isso porque
muitas vezes ja antecipei o tema em uma sequéncia didatica iniciada na
lingua portuguesa. Apds o recreio, tenho cerca de uma hora e meia para
trabalhar com as criancas, o que limita o tempo disponivel para explorar o
tema do dia.

Normalmente, passo atividades de fixacdo para casa e posso retomar o
tema na aula seguinte de ciéncias. No entanto, quando o tema permite uma
exploragdo mais ampla, especialmente envolvendo leitura e escrita, como
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um tema novo que exige a exibigdo de videos ou a criagdo de cartazes com
figuras trazidas pelas criancas, isso demanda mais tempo.

Nesses casos, dedicamos toda a aula para explorar profundamente o tema.
Ainda assim, incluo momentos dedicados a matematica, mas a maior parte
do tempo é voltada para as ciéncias. Além disso, tenho a preocupacao de
trabalhar as palavras relacionadas ao tema de ciéncias, buscando integrar
essa abordagem com a &rea de lingua portuguesa. (Professora B)

Bom, a gente segue um padrdo. Nas séries iniciais e até nas séries finais do
ensino fundamental, o maior tempo € dedicado ao portugués e a
matematica. O ensino de ciéncias tem um tempo relativamente pequeno
guando comparado a essas disciplinas. Inclusive, as avaliacbes nacionais
no ensino fundamental priorizam o ensino de portugués e matematica.
Entdo, pensando nisso, realmente o maior tempo é para matematica e
portugués. Porém, ndo deixo de trabalhar sobre as ciéncias naturais toda
semana. Se houve um feriado no dia que seria de ciéncias, eu tento
conciliar em outro dia da semana com portugués ou matematica, para que
as criangas, mesmo que em menor quantidade, tenham sempre um estudo
das ciéncias da natureza. (Professora C)

A questdo sobre o tempo dedicado ao ensino de Ciéncias da Natureza em
relacdo ao desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita revelou uma viséao
unanime entre as professoras A, B e C. Todas elas reconhecem o desafio de
equilibrar essas areas fundamentais do curriculo.

A Professora A destacou a dificuldade de gerenciar o tempo de forma a
garantir que todas as disciplinas recebam a atencdo necessaria. Ela mencionou que,
apesar da importancia das ciéncias, a pressdo para assegurar que o0s alunos
alcancem niveis adequados de leitura e escrita € predominante, principalmente no 1°
ano do ciclo.

A Professora B demonstra um comprometimento significativo na preparacao
de suas aulas, reservando tempo semanalmente para o ensino de Ciéncias da
Natureza. No entanto, ela reconhece que esse tempo é relativamente curto em
comparacao com outras disciplinas, devido a priorizacdo das habilidades de leitura e
escrita, a mesma procura realizar um trabalho interdisciplinar, integrando os temas
de ciéncias com outras disciplinas. Isso é observado em sua pratica de iniciar
sequéncias didaticas na lingua portuguesa e expandi-las para o ensino de ciéncias
apos o recreio. Além disso, ela menciona atividades que envolvem a criagdo de
cartazes com figuras trazidas pelos alunos e a exploracdo de videos relacionados
aos temas de ciéncias.

A Professora C segue o0 mesmo padrdo, onde o tempo nas séries iniciais e
finais do ensino fundamental € predominantemente dedicado ao ensino de

portugués e matematica. Ela cita que o ensino de ciéncias recebe um tempo
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relativamente menor em comparagdo com as outras disciplinas, especialmente
devido a énfase das avaliacbes nacionais nestas areas.

Apesar disso, a professora nao negligencia o ensino de Ciéncias da Natureza,
reservando tempo semanalmente para abordar esses contedudos. Ela demonstra
flexibilidade ao ajustar o planejamento caso haja interrupcbes como feriados,
buscando conciliar o ensino de ciéncias com portugués ou matematica em outros
dias da semana. Isso assegura que 0s alunos tenham uma exposi¢do continua e
consistente aos estudos de Ciéncias da Natureza, mesmo que em menor frequéncia.

As professoras demonstram uma preocupacéo constante com as disciplinas
de linguagem e matematica, especialmente devido a importancia atribuida a essas
areas nas provas nacionais, como a Avaliacdo Nacional da Alfabetizacdo (ANA),
como citado pela professora C. Essas avaliagbes fazem parte do Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Bésica (Saeb), que avaliam o nivel de alfabetizacdo e
letramento em lingua portuguesa, bem como da alfabetizacdo em matemaética,
durante o ciclo de alfabetizacéo.

Ao longo das entrevistas, ficou claro que as professoras sao conscientes de
gue devem garantir que os alunos atinjam niveis adequados nessas disciplinas, o
gue impacta diretamente a distribuicdo de tempo e recursos em sala de aula,
priorizando o desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e raciocinio
matematico. Dessa forma, as professoras, adaptam seus métodos de ensino e
planejamento curricular para atender as exigéncias das avaliagdes, enquanto
também procuram integrar os conteudos de Ciéncias da Natureza de forma
interdisciplinar sempre que possivel.

Observa-se também nas perguntas 6 e 7 (em anexo no final do estudo)
guestdes relativas a integracdo da alfabetizacdo e Ciéncias da Natureza na classe
de alfabetizacéo.

Quando questionadas sobre o equilibrio buscado entre o Ensino de Ciéncias
da Natureza e o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita durante o ciclo
de alfabetizacdo (pergunta 6), as respostas evidenciam diferentes abordagens e
desafios.

A analise das respostas das professoras A, B e C evidencia a diversidade de
praticas pedagodgicas e os desafios enfrentados na integragcdo do ensino de Ciéncias

da Natureza com o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita. Enquanto a
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professora A destaca uma limitacdo de tempo dedicada as Ciéncias, as professoras
B e C apresentam abordagens mais integradas, utilizando estratégias
interdisciplinares para harmonizar esses conteudos.

A abordagem interdisciplinar descrita pelas professoras B e C contribui

bastante para a construcdo do nosso produto.

(...) Além disso, eu incorporo outras estratégias que incluem a linguagem,
como atividades de fixacdo e reforco, como jogos como caca-palavras e
palavras cruzadas. (Professora B)

Através do Ensino de Ciéncias da Natureza é viavel trabalharmos
habilidades de leitura e escrita, através de atividades diversas, como: leitura
e escrita de palavras, listas, frases, caca-palavras etc. (Professora C)

Além disso, ao integrar os desafios do ensino de Ciéncias da Natureza com o
desenvolvimento das competéncias em leitura e escrita (pergunta 7), as dificuldades

enfrentadas pelas educadoras refletem a complexidade dessa tarefa.

Tenho o cuidado em planejar temas para alfabetizacdo que possam ter
"gancho" para conteddo de ciéncias. (Professora A)

Bem, o que noés enfrentamos como professores ao integrar os desafios das
ciéncias da natureza com o desenvolvimento das competéncias em leitura e
escrita € justamente a defasagem que cerca pelo menos 50% da turma em
relacdo ao aprendizado da leitura e escrita. Independentemente dos
estimulos oferecidos e dos materiais que elaboramos, as criancas vivem
uma realidade nas escolas publicas na qual muitas ndo tém o suporte
necessario dos pais, que frequentemente estdo ausentes devido ao
trabalho. Grande parte delas mora com avos ou outros familiares, que
muitas vezes séo iletrados e incapazes de auxiliar nas atividades ou orientar
as criancas.

Assim, temos metade da turma se desenvolvendo normalmente, enquanto a
outra metade enfrenta dificuldades para acompanhar as atividades com o
mesmo aproveitamento. No inicio do processo de alfabetizacdo, as
diferencas ndo sdo tdo perceptiveis, j& que todos estdo mais ou menos na
mesma fase de aprendizagem. Contudo, conforme avancamos, algumas
criancas recebem reforco em casa enquanto outras nao tém apoio, o que
afeta significativamente seu progresso académico e, em alguns casos, até
mesmo sua saude.

Portanto, lidamos com uma turma muito diversificada, onde varias
abordagens precisam ser implementadas para atender as diferentes
necessidades dos alunos. (Professora B)

Eu ndo acho que haja algum desafio, até acredito que seja muito vantajoso
utilizar os temas que a gente costuma desenvolver nas aulas de ciéncias
com competéncias de leitura e escrita. Acho que uma coisa ajuda na outra e
s6 traz vantagens. (Professora C)
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Observa-se nas respostas que ha um planejamento cuidadoso das aulas, com
um enfoque interdisciplinar. A professora B menciona a heterogeneidade nas turmas
de alfabetizacdo, destacando a necessidade de um trabalho diversificado para
alunos com dificuldades de aprendizagem, que nao alcancaram o0s objetivos na
época esperada.

Diante dessa demanda, que se revela como uma realidade no ciclo de
alfabetizacao, esta sendo proposto um "bénus" em nosso aplicativo para apoiar o
trabalho dos professores, com atividades de leitura e escrita cientificamente
formuladas, especialmente destinadas a esses alunos que enfrentam desafios. Ja
gue os professores ndo encontram obstaculos em integrar Ciéncias da Natureza ao
ensino de leitura e escrita, como visto nas respostas.

Enfim, foi questionado sobre as possibilidades do uso da tecnologia no
ambiente escolar e observou-se que o0s professores estdo abertos e interessados
em explorar as potencialidades que ela oferece para enriguecer o processo

educacional, apesar de alguns entraves que abordaremos a seguir.

4.3 Inovacbes Tecnoldgicas no Ensino de Ciéncias da Natureza - Facilidades

ou Desafios?

Quando se fala em tecnologia, lembra-se de como a mesma vem se
revolucionando com o passar do tempo. Ao considerar como o lapis ou a caneta foi
um avancgo tecnoldgico, talvez os alunos se surpreendam, mas tecnologia é tudo o
gue facilita a nossa vida. Em determinado tempo, o lapis e a caneta foram uma
grande inovacao tecnoldgica.

Em sua amplitude, a tecnologia envolve o uso de técnicas, métodos e
ferramentas para resolver problemas com o propésito de aprimorar a qualidade de
vida das pessoas.

Quando falamos de inovacdo tecnoldgica, esta caminha junto com
tecnologia, pois envolve a criagdo de algo novo. Inovagdo transcende

convencional, explorando novos caminhos ndo explorados anteriormente

® ®© O

proporcionando diversas oportunidades de melhorias. Métodos, técnicas

ferramentas novos sdo fundamentais para impulsionar o avango da tecnologia.
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Ao gquestionar o professor sobre a utilizagdo de meios tecnolégicos em sua
sala de aula, ndo seria surpreendente que ele mencionasse o quadro ou o livro
didatico, pois esses também s&o considerados meios tecnolégicos. Contudo, ao
referir-se ao uso da tecnologia digital, trata-se de inovagao tecnoldgica.

Nesse sentido, as professoras foram questionadas sobre a possibilidade de
incorporacdo de recursos tecnologicos como facilitadores no processo de
alfabetizacao cientifica, bem como sobre a viabilidade de utilizar um aplicativo
integrador de Ciéncias a Alfabetizacdo nas suas aulas.

As respostas revelaram perspectivas variadas e relevantes para o contexto
educacional atual. A Professora A reconheceu a potencialidade dos recursos
tecnoldgicos, porém destacou as dificuldades enfrentadas com os meios disponiveis.
Por outro lado, a Professora B ja incorpora ativamente recursos tecnologicos em
suas praticas pedagodgicas, especialmente com alunos especiais, utilizando tablets
com jogos educativos planejados para reforcar conteddos diversos, incluindo
ciéncias. Ela enfatizou a eficacia desses recursos adaptados as necessidades
especificas dos alunos, como evidenciado pelo uso planejado e estratégico durante
suas aulas.

Por fim, a Professora C manifestou entusiasmo quanto a integracdo de
recursos tecnoldgicos para fortalecer a conexdo entre Ciéncias da Natureza e
Alfabetizac&o, destacando seu potencial para enriquecer o aprendizado dos alunos.

Essas percepcfes demonstram como as educadoras percebem e aplicam a
tecnologia em suas praticas educativas, refletindo tanto os desafios quanto as
oportunidades para o uso efetivo e inclusivo dessas ferramentas no ambiente
escolar.

Observa-se que as professoras estariam dispostas a utilizar o aplicativo em
sala de aula, porém identificam grandes entraves relacionados ao uso do celular,
vendo maior viabilidade se o mesmo puder ser utilizado em computadores.
Reconhecemos que o aplicativo € apenas um recurso e, sem a devida orientacéo,
n&o possui valor significativo. E fundamental lembrar que, para motivar as criangas e
promover um trabalho eficaz, o papel do professor € fundamental e supera qualquer
ferramenta tecnologica disponivel.

Ndo entanto, ndo se pode negar o quanto as tecnologias moveis podem

enriquecer o processo educativo. A Unesco, em sua cartilha de "Diretrizes de
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politicas para a aprendizagem movel" (2014), também reconhece que essas
tecnologias podem ampliar e melhorar as oportunidades educacionais em diferentes
contextos. A aprendizagem movel é definida como o uso de tecnologias moveis,
isoladamente ou em conjunto com outras TICs, para possibilitar o aprendizado em
gualquer momento e lugar. Assim, percebe-se que as tecnologias mdveis possuem
uma definicdo abrangente devido a sua constante evolucao: sédo digitais, facilmente
portateis, de propriedade e controle individual e ndo institucional, com acesso a
internet e recursos multimidia, podendo facilitar diversas tarefas, especialmente
aquelas ligadas a comunicacao.

Dessa forma, o aplicativo, bem orientado, pode ser um recurso utilizadvel em
casa, mas também compartilhado em sala de aula através do computador. De
gualquer forma, ele apresentara jogos que exploram leitura, escrita e Ciéncias da
Natureza de forma dinamica e atraente, e, quando bem utilizado, serd um recurso
significativo para o ciclo de alfabetizacao.

Segundo Santaella (2013, p. 227), os jogos digitais permitem gue 0s usuarios
aprendam de forma intuitiva, através da simulacédo de experiéncias, aplicacdo rapida
de treinamentos, envolvimento ludico e trabalho colaborativo.

Quando questionadas sobre a implementacdo do aplicativo no ambiente
escolar, mesmo ressaltando as vantagens da tecnologia e a variedade de jogos
educativos, as professoras apresentaram diferentes perspectivas e necessidades.

A professora A destacou a importancia de possibilitar o uso do aplicativo em
casa, adotando-o como uma atividade de refor¢co, o que seria excelente para os
alunos.

Por outro lado, a professora B ressaltou a necessidade de conhecer melhor o
aplicativo antes de sua aplicacdo em sala de aula. Embora tenha visto uma breve
exposicdo do aplicativo, ela gostaria de examina-lo novamente. A professora B
acredita que a utilizacdo do aplicativo € relevante para o ensino de Ciéncias da
Natureza. Ela enfatizou que qualquer ferramenta que venha a acrescentar uma
possibilidade de melhor aprendizagem é sempre muito bem-vinda.

Ja a professora C afirmou que precisaria ver o produto antes de aplica-lo em
sala de aula. Ela mencionou a importancia de o aplicativo ter uma linguagem
acessivel e familiar aos alunos, que nédo se assemelhasse a uma aula tradicional,

mas sim a uma brincadeira, trazendo mais ludicidade para o processo de ensino.
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Em resumo, as professoras mostraram-se receptivas a ideia de implementar o
aplicativo, mas destacaram a necessidade de conhecer melhor o produto e garantir
gue ele possua caracteristicas que facilitem a aprendizagem de forma ludica e
acessivel. Assim, observa-se que a introducéo de tecnologias educacionais deve ser
cuidadosamente planejada, levando em conta as necessidades especificas dos
alunos e o contexto pedagdégico. As professoras ressaltaram a existéncia de alguns
desafios nessa proposta.

Para finalizar as entrevistas foi feita a seguinte pergunta: Que entraves vocé
acha que encontraria nesta proposta citada acima? Obteve-se as seguintes

respostas:

Na sala de aula seria um obstaculo. Poderia usar se ele for disponivel em
computador. (Professora A)

O entrave é que ndo posso fazer isso de forma individualizada, ou seja,
todas as criancas com acesso ao aplicativo ao mesmo tempo. Nossa sala
de informatica esta desativada em relacdo a sua forma original de uso, pois
havia um profissional responsavel que recebia as criancas ali uma vez por
semana. Se ainda tivéssemos esse acesso a sala de informatica e ao
professor, poderiamos utilizar o aplicativo nos computadores, permitindo
gue as criancas trabalhassem pelo menos em duplas com o aplicativo.
Atualmente, se eu usar alguma tecnologia nas minhas aulas, no maximo
posso levar as criancas para a sala de video e reproduzir algumas
atividades ou videos na tela. Ou entdo usar um computador na sala com
uma boa tela para trabalharmos juntos, mas nada que possa ser feito de
forma individual ou em duplas pelas criangas. Portanto, isso € realmente um
entrave para a implementacéo do aplicativo. (Professora B)

Nessa proposta citada acima, eu acho que 0s principais entraves que a
gente encontra para utilizar recursos tecnolégicos sao a falta deles nas
escolas, como tablets e computadores, além da internet que nunca esta de
acordo com 0 que a gente precisa. Fora isso, ndo vejo nenhuma outra
dificuldade. (Professora C)

Diante dos entraves apresentados pelas professoras entrevistadas, percebe-
se o0 quanto o ensino de Ciéncias da Natureza necessita ser revisto e como as
atividades precisam ser ludicas e prazerosas. Além do pouco tempo destinado a
disciplina, por vezes é feito um trabalho interdisciplinar; outras vezes é utilizado o
livro didatico, onde as criancas leem e realizam as atividades, ou folhas
reproduzidas.

E necessario reconhecer que vivemos em uma era tecnoldgica e que os
alunos ja estdo familiarizados com o uso de celulares e meios digitais, com uma

facilidade espontanea que nos, professores, ndo temos. O ensino de Ciéncias da
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Natureza precisa estar inserido no contexto do dia a dia. Nada como inserir a
tecnologia, além de, claro, trabalhar com experimentos, argumentacdes e
exploracdes, como evidencia a BNCC (Brasil, 2017, p. 333).

Observa-se que, antes mesmo de iniciar sua vida escolar, as criancas ja
estdo expostas a fendmenos, transformacfes e aparatos tecnolégicos em seu
cotidiano. Nesse contexto, ndo basta apenas apresentar conhecimentos cientificos
aos alunos. E necessario criar oportunidades para que eles realmente se envolvam
em processos de aprendizagem que despertem o interesse pelo conhecimento
cientifico e pela necessidade de uma educacdo ambiental. Portanto, as atividades
devem ser planejadas para despertar a curiosidade e 0o engajamento dos alunos,
facilitando a compreenséo e a aplicacdo dos conceitos cientificos no dia a dia.

Dessa forma, na secdo seguinte, sera detalhado o processo de
desenvolvimento do produto educacional. Este produto tem como objetivo
proporcionar as professoras oportunidades de trabalhar com Ciéncias da Natureza
de uma maneira inovadora, diferente daquelas que atualmente vivenciam em sala de
aula. Considerando que uma das dificuldades mencionadas foi a falta de tempo
dedicado a essa area do conhecimento, o aplicativo abordara as tematicas de
Ciéncias da Natureza conforme as diretrizes da BNCC (Brasil, 2017).

Assim, ap0s a coleta e analise dos dados da primeira entrevista com as
professoras participantes, iniciou-se a fase de elaboracdo do Produto Educacional,
gue serd apresentado na secdo seguinte. Este produto é resultado da pesquisa

bibliogréafica realizada e das necessidades identificadas durante a entrevista.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL: APLICATIVO “MUNDO DAS CIENCIAS.ALFA”

As tecnologias sdo sO6 apoio, meios. Mas elas nos permitem realizar
atividades de aprendizagem de formas diferentes as de antes. Uma
educacéao inovadora pressupde desenvolver um conjunto de propostas com
alguns grandes eixos que se integram, se complementam, se combinam:
foco na aprendizagem, desenvolvimento da autoestima/autoconhecimento,
formacdo do aluno empreendedor e do aluno-cidaddo (Moran, 2024, p.,
347).

E a partir das concepcbes de Moran (2024) que iniciamos a constru¢éo do
aplicativo mével "Mundo das Ciéncias.Alfa". Desenvolver um produto para criancas
exige um mergulho profundo no universo atual das mesmas, que sdo criativas,
nativas digitais e passam grande parte do seu tempo livre imersas em tecnologia.

A educacdo contemporanea demanda abordagens que ultrapassem as
praticas tradicionais, utilizando ferramentas tecnoldgicas que possibilitem novas
formas de interacéo e engajamento.

O aplicativo movel, desenvolvido como resultado da pesquisa, visa integrar a
tecnologia digital ao ensino das Ciéncias da Natureza, buscando ndo apenas a
inovacao pedagdgica, mas também o desenvolvimento integral do aluno.

Com base nos dados coletados e na experiéncia acumulada como
educadora, constata-se uma significativa demanda por parte dos professores do
ciclo de alfabetizacdo, que enfrentam desafios no ensino de Ciéncias da Natureza,
devido a necessidade de priorizar os conteudos de alfabetizacdo e matematica.

Considerando que o percurso metodolédgico desta pesquisa — tanto de coleta
de dados quanto de analise — seguiu quatro eixos: (i) Ensino de Ciéncias da
Natureza, (ii) Ensino Interdisciplinar, (iii) Alfabetizacao e (iv) Recursos Tecnoldgicos,
este Produto Educacional teve em sua base de elaboragédo esses eixos, ancorados
pela BNCC (Brasil, 2017).

A Base Nacional Comum Curricular destaca a importancia de um ensino
integrado e interdisciplinar, promovendo a alfabetizacéo cientifica desde os primeiros
anos escolares e utilizando a tecnologia como ferramenta facilitadora e
enriguecedora do processo de aprendizagem.

Nas competéncias gerais, mais especificamente na competéncia geral 5, a
BNCC estabelece que, ao longo de toda a Educacao Bésica, o aluno deve aprender

a compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
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forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacfes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 9).

O "Mundo das Ciéncias.Alfa" foi desenvolvido com o propésito de atender
essas diretrizes, proporcionando um ambiente interativo e dindmico que estimula a
curiosidade e a aprendizagem. Ao integrar os conteldos de Ciéncias da Natureza
com a alfabetizacdo, o aplicativo oferece uma abordagem holistica, as diferentes
maneiras como as criangas aprendem.

Além de facilitar o acesso ao conhecimento, o uso de recursos tecnolégicos
no aplicativo "Mundo das Ciéncias.Alfa” torna a aprendizagem mais atraente e
significativa para os alunos. Este recurso contribui para uma educacédo mais eficaz,
alinhada com as demandas contemporaneas e o0s objetivos estabelecidos pela
BNCC, desenvolvendo habilidades e competéncias de maneira interdisciplinar. Essa
integracéo entre conhecimento cientifico e tecnologia desempenha um papel crucial,
proporcionando aos estudantes uma experiéncia educacional mais envolvente e
dindmica.

O Produto Educacional foi desenvolvido com base nos dados obtidos na
pesquisa, na primeira entrevista com as professoras, na experiéncia acumulada
como educadora e na revisao bibliografica. As necessidades identificadas durante as
entrevistas, bem como a preocupacdo com o ensino de Ciéncias da Natureza,
motivaram a reflexdo sobre inovac¢des no contexto educacional.

Com base no referencial tedrico estabelecido, iniciou-se o0 processo de
elaboracdo do nosso aplicativo, com a definicdo dos contetdos a serem abordados
conforme as diretrizes da BNCC (Brasil, 2017). O publico-alvo do aplicativo séo
criancas do ciclo de alfabetizagdo, com idades entre 6 e 8 anos.

O objetivo principal do aplicativo é oferecer uma abordagem ludica e
estimulante ao ensino de Ciéncias da Natureza, alinhadas com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), faciltando o desenvolvimento de competéncias
essenciais para compreensdo e aplicacdo dos conceitos cientificos no ciclo de
alfabetizacao.

O PE ¢é resultado de uma pesquisa intitulada "Desenvolvimento de

Competéncias e Habilidades para a Aprendizagem de Ciéncias da Natureza com o
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uso da Tecnologia Digital", realizada no ambito do Programa de P6s-Graduacédo em
Ensino das Ciéncias e Saude (PPGECS), com foco em Inovacdes Tecnoldgicas no
Ensino de Ciéncias.

A Figura 1 ilustra a péagina inicial do aplicativo, que nos convida a explorar o
tema central: "Mundo das Ciéncias. Alfa". Sua representacédo € fiel ao nome, pois
apresenta a diversidade do mundo ao nosso redor, acrescido as linguagens,
proporcionando assim uma abordagem interdisciplinar.

A alfabetizacéo cientifica implica contextualizar conhecimentos e integra-los
ao ambiente escolar de maneira interdisciplinar. A finalidade é estimular o interesse
das criancas pelos conhecimentos em Ciéncias da Natureza através da tecnologia,
utilizando atividades ludicas para que a aprendizagem dos alunos se reflita

positivamente em todas as disciplinas.

Figura 1 — Pagina Inicial do Aplicativo: “Mundo das Ciéncias.Alfa” (PE)

FONTE: Elaborado pelas autoras.

Numa visdo interdisciplinar, o aplicativo visa explorar os conceitos cientificos
dentro do contexto das criancas, aproveitando o fato de que elas tém grande contato
com as tecnologias. Inseri-las nesse ambiente contribui para melhorar seu
desempenho.

A interdisciplinaridade, conforme definicdo do dicionario Houaiss da Lingua
Portuguesa, refere-se a capacidade de estabelecer relagBes entre duas ou mais
disciplinas ou ramos de conhecimento, ou ainda, de ser comum a duas ou mais

disciplinas.
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No contexto educacional, isso significa integrar diferentes areas de
conhecimento, como ciéncias, linguagens e tecnologia, de modo a proporcionar uma
aprendizagem mais abrangente e significativa para as criangas.

O aplicativo "Mundo das Ciéncias.Alfa" busca promover a interdisciplinaridade
dentro do ensino de Ciéncias da Natureza, alinhado com os principios da BNCC. A
ciéncia, conforme defendido na BNCC, tem o papel de desenvolver o letramento
cientifico, que engloba a capacidade de compreender e interpretar o mundo natural,
social e tecnologico, capacitando os individuos a atuarem de forma efetiva e
responsavel na sociedade, o que é fundamental para o pleno exercicio da cidadania.
Conforme a BNCC (2017) descreve:

Nessa perspectiva, a area de Ciéncias da Natureza, por meio de um olhar
articulado de diversos campos do saber, precisa assegurar aos alunos do
Ensino Fundamental o acesso a diversidade de conhecimentos cientificos
produzidos ao longo da histéria, bem como a aproximacdo gradativa aos
principais processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica"
(Brasil, 2017, p. 321).

Destaca-se a importancia de uma abordagem articulada e interdisciplinar na
area de Ciéncias da Natureza, garantindo que os alunos tenham acesso a uma
ampla variedade de conhecimentos cientificos. Assim, o aplicativo integrara
atividades de letramento e Ciéncias da Natureza.

Além disso, o0 aplicativo sera estruturado em areas tematicas especificas,
alinhadas com os objetivos e diretrizes estabelecidos na BNCC. Essa organizacao
visa ndo apenas fornecer um ambiente educacional rico em contetdo, mas também
estimular o desenvolvimento integral dos alunos durante o ciclo de alfabetizacao,
facilitando o interesse e promovendo uma aprendizagem significativa nas Ciéncias
da Natureza.

O aplicativo, também auxiliard o professor, pois acredita-se que aulas bem
planejadas fazem a diferenca. Segundo as afirmagbes das professoras
entrevistadas, a maior parte do tempo € reservada ao ensino de portugués e
matematica. Quanto as Ciéncias da Natureza, geralmente se utilizam o livro didatico
e folhas de exercicios. Verificou-se ainda que, algumas vezes, hd o uso de
experimentos e 0 ensino contextualizado. No entanto, as professoras acreditam que
o trabalho interdisciplinar € de grande valia. Assim sendo, o aplicativo é dividido em

duas areas: Area do Professor e Area do Aluno, conforme ilustrado na Figura 2.
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Figura 2 — Divisdo por Area: Professor e Aluno
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FONTE: Acer.vo do Aplicativo.

Na area destinada aos professores, o aplicativo disponibiliza uma variedade
de recursos projetados para trabalhar Ciéncias da Natureza de forma interdisciplinar.
Isso inclui 0 acesso ao documento da BNCC para referéncia, sugestdes praticas de
experimentos cientificos e materiais complementares em formato PDF. Essa
estrutura tem o objetivo de incentivar os professores a integrar as ciéncias de
maneira mais eficaz em suas aulas, proporcionando-lhes ferramentas e exemplos
praticos para enriquecer o ensino.

Na area destinada aos alunos, os contetdos séo organizados de acordo com
as tematicas da BNCC e apresentados de maneira atrativa e dindmica por meio de
videos, poesias e jogos. Essa abordagem busca despertar o interesse dos
estudantes, oferecendo uma experiéncia de aprendizado envolvente e interativa. Os
videos fornecem uma exploragdo visualmente estimulante dos conceitos, as poesias
incentivam a imaginacdo e o gosto pela linguagem, e 0S jogos proporcionam
oportunidades praticas para aplicar e consolidar o conhecimento adquirido. Essa
diversidade de recursos tem como objetivo promover uma compreensao mais
profunda e significativa dos conteudos.

O aplicativo "Mundo das Ciéncias.Alfa" tem como objetivo enriquecer as aulas

através de uma abordagem dindmica e interdisciplinar das ciéncias, promovendo
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ndo apenas a compreensdo dos conceitos, mas também o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita. Em sua interface, também oferecemos o icone
"AlfaCiéncia”, que apresenta atividades e videos voltados para a alfabetizacao.

Segue na figura 3 a tela referente ao contetdo disposto na se¢céo do aluno.

Figura 3 — Secéo do Aluno
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FONTE: Acervo do Aplicativo.

Os conteudos apresentados no aplicativo foram cuidadosamente
selecionados com base nas tematicas propostas pela BNCC. Durante as entrevistas,
observamos que as professoras possuem diferentes niveis de familiaridade com a
BNCC, porém frequentemente seguem o contetddo dos livros didaticos que séo
supostamente alinhados com a BNCC. Em algumas situacdes, elas ndo tém certeza
se estdo abordando os contetdos de acordo com as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular. No aplicativo, todos os contetudos foram escolhidos de acordo
com as diretrizes da BNCC, incluindo os materiais disponiveis para os professores,
gue também tém a possibilidade de consultar a BNCC para enriquecer suas aulas.
Os alunos, ao utilizarem o aplicativo, tém a oportunidade de explorar as tematicas de
forma ladica e interativa, 0 que permite uma compreensao mais profunda de cada
conteudo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em Ciéncias organiza-se em trés
Unidades Tematicas progressivas. A primeira aborda Matéria e Energia, explorando
materiais, suas transformacdes e fontes de energia, incentivando praticas
sustentaveis. A segunda, Vida e Evolucéo, investiga seres vivos, incluindo seres

humanos, suas caracteristicas, saude e diversidade, junto aos processos evolutivos.
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Ja a terceira, Terra e Universo, explora aspectos terrestres e celestiais, como o Sol e
a Lua, ciclos naturais do tempo: como o dia e a noite.

Toda essa diversidade de conteudo é cuidadosamente abordada dentro do
aplicativo "Mundo das Ciéncias.Alfa", onde cada tematica é explorada para
desenvolver habilidades e competéncias especificas. Ao integrar as diretrizes da
BNCC com uma metodologia interativa e tecnoldgica, o aplicativo ndo apenas
enriguece o aprendizado dos alunos, mas também 0s prepara para compreender e
interagir de maneira consciente e eficaz com o mundo ao seu redor. O aprender a
cuidar e ser cuidado, agindo com consciéncia no mundo, € um dos principais
objetivos do ensino de ciéncias. Por isso, a maneira como 0 ensino € apresentado

faz toda a diferenca, como destacado pela BNCC (Brasil, 2017, p. 331).

Nesse sentido, ndo basta que o0s conhecimentos cientificos sejam
apresentados aos alunos. E preciso oferecer oportunidades para que eles,
de fato, envolvam-se em processos de aprendizagem nos quais possam
vivenciar momentos de investigacdo que lhes possibilitem exercitar e
ampliar sua curiosidade, aperfeicoar sua capacidade de observacdo, de
raciocinio légico e de criagcdo, desenvolver posturas mais colaborativas e
sistematizar suas primeiras explicacbes sobre o mundo natural e
tecnoldgico, e sobre seu corpo, sua saude e seu bem-estar, tendo como
referéncia os conhecimentos, as linguagens e os procedimentos préprios
das Ciéncias da Natureza.

Os conteudos cientificos do produto educacional sdo organizados por area
tematica e segmentados por ano escolar (Figura 4). Dessa maneira, ao escolher
uma tematica, o aluno navegara pelo seu respectivo ano do ciclo escolar
correspondente. As unidades tematicas sdo estruturadas com um conjunto de
habilidades que aumentam em complexidade progressivamente ao longo dos anos,

mantendo tematica, conforme a BNCC.
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Figura 4 — Ano de escolaridade

FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do aplicativo.

Ao explorar cada ano escolar dentro de cada tematica, os alunos encontrarao
atividades projetadas para desenvolver as habilidades descritas na BNCC. Na
Figura 5, 6 e 7 sdo mostrados exemplos de videos elaborados sobre os contetdos
abordados, enquanto na Figura 8, 9, 10 e 11 sdo apresentados exemplos das
atividades disponiveis. Todas as atividades e videos foram desenvolvidos com base

nas entrevistas realizadas com as professoras.

Figura 5 — Video: O corpo Humano
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FONTE: Acervo do Aplicativo.



Figura 6 — Video - Corpo Humano
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FONTE: Acervo do Aplicativo.

Figura 7 — Video - Acidentes domésticos
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FONTE: Elaborado pelas autoras.

Figura 8 — Atividades parte do corpo humano
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FONTE: Acervo do Aplicativo.
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Figura 9 — Atividades sobre o Tempo (Dia/Noite)
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FONTE. Acervo do aplicativo.

Figura 10 — Atividades Acidentes Domésticos
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FONTE: Acervo do Aplicativo.
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Figura 11 — Questionario os Animais
| ANIMAIS

Atividade: Questionario

Uma série de perguntas de multipla escolha
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FONTE: Acervo do Aplicativo.

7z

O aplicativo é composto por uma série de jogos que incluem correlacao,
associagdo, perguntas e respostas, jogo da memobria, arraste e cole, todos
cuidadosamente selecionados dentro do contexto. Antes dos jogos serem aplicados,
as criangas terdo contato com um video onde o tema é apresentado de forma
interessante, através de um poema, histéria ou explicacdo com imagens alegres. Em
seguida, sao realizadas uma ou varias atividades relacionadas ao tema do video.

Conforme evidenciado na pesquisa ficou claro que as professoras entendem
gue a alfabetizacdo ocupa um espaco de preferéncia no ciclo, pois € a grande
demanda que elas necessitam resolver, também observamos que as turmas
apresentam certa heterogeneidade. Dessa forma, o aplicativo “Mundo das Ciéncias.
Alfa” apresenta em sua interface uma parte destinada a aprendizagem da leitura e
escrita, fundamentada nas Ciéncias da Natureza. As imagens foram selecionadas
levando em consideracdo o meio que nos cerca, e as atividades sempre envolvem
temas como animais, frases sobre meio ambiente, higiene, saude, entre outros.

Dessa forma, o icone AlfaCiéncia levara ao conhecimento contextualizado,
dividido em etapas inicial, intermediario e avancado, como mostra a figura 12. Na
etapa inicial, apresentamos as letras do alfabeto e suas junc¢des, proporcionando

uma base para o reconhecimento e a formacdo de palavras. No intermediario, os
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alunos necessitam ler pequenas frases para realizar as atividades, incentivando a
compreensao de textos simples e o desenvolvimento da leitura.

Na etapa avancada, apresentamos atividades para consolidacdo do processo
de alfabetizacdo através da leitura de textos mais elaborados e de alguns contetudos
de gramética, sempre envolvendo conhecimentos cientificos. Dessa maneira, 0
aplicativo assegura que a alfabetizacdo seja integrada com temas de Ciéncias da

Natureza, abrangendo tGpicos como animais, meio ambiente, higiene e saude.

Figura 12 — AlfaCiéncia / Niveis

FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.

Através do aplicativo, busca-se inovar 0os mecanismos de aprendizagem,
alinhando-nos ao pensamento de Freire (1996, p. 21), que afirma: “Ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producéo ou
a sua construcao."

Esta abordagem promove um ambiente educacional que estimula a
participacdo ativa dos alunos na construcdo do conhecimento, pois eles estardo
manipulando ativamente o conhecimento. Na figura 13, apresentamos 0 que
compdem a sec¢dao iniciante, exemplificando como os elementos s&o integrados para

enriguecer a experiéncia educativa.
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Figura 13 — Secéo Iniciante
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FONTE: Elaborado pelas autoras.

O aluno podera interagir com os icones e proceder com as atividades
propostas na sequéncia ordenada ou de forma aleatéria. Cada atividade nesta fase
do aplicativo apresentara o nome da letra, um video correspondente e atividades

relacionadas a mesma. Este processo é exemplificado nas Figuras 14,15,16 e 17
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Figura 14 — Atividades da Secéo letras do Alfabeto
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.

Figura 15 — Atividades da Secéo Vogais
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.



Fiiura 17 — Atividade da secédo Consoantes
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Figura 16 — Atividade da se¢&o Encontro de Vogais
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FONTE: As autoras / Acervo do Aplicativo
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.
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Na secdo intermediaria, os alunos encontrardo atividades projetadas para

contextualizar sua aprendizagem inicial, integrando conceitos cientificos. A Figura 18
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exemplifica como isso é demonstrado no aplicativo, apresentando atividades que

expandem o conhecimento da leitura e escrita com elementos cientificos.

Figura 18 — Atividades da sec¢é&o Intermediario/ Alfaciéncia
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo

No nivel avangado, o aplicativo oferecera atividades destinadas a consolidar o

nivel de aprendizagem em leitura, géneros textuais e gramatica. As Figuras 19, 20 e

21 exemplificam respectivamente os modelos de atividades propostas.

Figura 19 — Leitura / Atividade do nivel Avangado
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.
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Figura 20 — Género Textual / Atividade do nivel Avancado
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.

Figura 21 — Gramética (Ordenar frases) - Atividade do Nivel Avancado
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FONTE: Elaborado pelas autoras / Acervo do Aplicativo.

Espera-se que o produto desenvolvido venha a ser um diferencial na
educacdo, dinamizando as praticas pedagdgicas e auxiliando os professores na
mediacao dos conteudos cientificos.

Com as inovacdes trazidas pela cultura digital, como internet, computadores,
dispositivos moéveis e softwares, ha uma oportunidade para transformar as praticas

de ensino. Concordamos com Moran (2000, p. 8) quando afirma que “o uso das
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tecnologias exige a reflexdo sobre diversos aspectos criticos, incluindo a
compreensao das novas tecnologias para a aprendizagem dos alunos, ndo apenas
para a transmissao de informagodes”.

E fundamental também compreender a mediac&o pedagogica como essencial
tanto no uso das técnicas quanto no processo de avaliacdo, destacando o papel

fundamental do professor.
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6 VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional "Mundo das Ciéncias.Alfa" foi desenvolvido e validado
em duas fases distintas. Primeiramente, realizou-se um processo de aplicagdo com
os alunos ao longo de 15 dias, onde estes interagiram com o aplicativo para explorar
seus recursos educacionais. Posteriormente, conduziu-se uma entrevista final com
os professores para avaliar o rendimento dos alunos apos a validagcéao do aplicativo.

A validagdo do produto foi essencial para determinar sua relevancia
educacional, a facilidade de acesso e a clareza dos conteudos apresentados. Além
disso, buscou-se verificar a aceitacdo pelas criancas e a eficacia na consecucdo dos
objetivos propostos. Esta avaliagdo abarcou ndo apenas a efetividade pedagdgica
do "Mundo das Ciéncias.Alfa", mas também a percepc¢do dos usuérios finais sobre
sua usabilidade e beneficios educacionais.

Apos a producao do aplicativo mével "Mundo das Ciéncias.Alfa", foi realizada
uma testagem com os alunos para validar os recursos, usabilidade, funcionamento e
adequacao aos objetivos educacionais propostos. Os objetivos dessa validacdo
incluiu verificar a interacdo intuitiva das criancas com a interface do aplicativo,
avaliar a eficicia dos jogos e atividades na promoc¢do da aprendizagem, identificar
eventuais dificuldades de navegacdo e coletar feedback para refinamento e
melhorias futuras

As criangas participantes foram autorizadas pelos responséaveis através do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e do Termo de Autorizagéo de
Uso de Imagem e Depoimentos. Esses documentos garantem que a participacao
dos alunos no processo de testagem do aplicativo modvel ocorreu com o
consentimento informado dos responsaveis legais, assegurando a ética e a
seguranca no uso das informacdes e imagens coletadas durante o estudo.

Em vista disso, na se¢do subsequente serd apresentado como ocorreu a
aplicacdo do Produto Educacional com as criancas, mediado pela pesquisadora

responsavel.
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6.1 Metodologia de Validacdo do Produto Educacional — Aplicativo Movel:

“Mundo das Ciéncias.Alfa”

Primeira Fase de Validacéo — Aplicagcdo com as Criancas

A primeira fase de validagdo do aplicativo mével de Ciéncias da Natureza foi
conduzida durante o0 més de maio de 2024, com uma duracéao total de 15 dias. Esta
fase envolveu diretamente a aplicacao do aplicativo junto as criancas.

Antes do inicio da validacé&o, foi realizada uma amostragem com os pais para
obter autorizacdo para a participacdo de seus filhos na pesquisa. Os pais se
sentiram prestigiados pela oportunidade de seus filhos participarem do estudo,
reconhecendo o aplicativo como um recurso adicional valioso no ensino de Ciéncias
da Natureza.

A validacdo contou com a patrticipacédo de 12 criangas, todas alunos do 1°, 2°
e 3° anos do ciclo de alfabetizacdo. Foram selecionados quatro alunos de cada ano
de escolaridade, garantindo uma representatividade adequada das diferentes faixas
etarias e niveis de desenvolvimento. As idades das criancas variavam entre 6 e 8
anos.

O processo de validacao foi estruturado em varias etapas, para garantir uma
avaliacao abrangente do aplicativo.

Inicialmente, o aplicativo foi utilizado em contexto coletivo dentro da sala de
aula, porém os alunos que participavam da pesquisa usaram o aplicativo
individualmente para avaliarmos como seria se toda a turma estivesse presente.
Esta etapa visou observar a interacdo das criancas com o aplicativo em um
ambiente controlado e tradicional de ensino, mas com foco na experiéncia individual
do mesmo, pois nas coletas de dados as entrevistadas haviam relatado da
dificuldade de uséa-lo em sala de aula, individualmente.

Em seguida, foram conduzidas sessfes exclusivamente individuais, onde
cada crianca teve a oportunidade de interagir com o aplicativo de forma isolada fora
do contexto da sala de aula. Esta abordagem permitiu uma analise mais detalhada
das dificuldades e facilidades encontradas por cada aluno, sem a influéncia dos

pares.
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Por fim, o aplicativo foi testado em pequenos grupos ou duplas, onde as
criancas podiam colaborar e discutir entre si durante a utilizacdo do aplicativo. Esta
fase foi crucial para avaliar o potencial do aplicativo em promover a aprendizagem
colaborativa e o engajamento social entre os alunos.

Durante todas as fases, foram coletados dados qualitativos para uma analise
aprofundada. As observacgdes durante o uso do aplicativo e o registro das falas das
criangas foram feitos por meio de anotagbes em um diario de campo e registros
fotograficos.

A identidade das criancas foi preservada; nos relatos subsequentes, suas
falas foram registradas através do uso de pseuddénimos. Nesta primeira validacao,
os dados gqualitativos foram obtidos através de observacdes diretas e feedback dos
alunos.

No dia 2 de maio de 2024, iniciamos a validagcéo do aplicativo na turma de 1°
ano do ciclo, com a colaboracédo da professora A.

A professora se mostrou bastante receptiva e nos permitiu utilizar o aplicativo
com os alunos dentro do contexto da sala de aula. A turma de 1° ano € composta
por 20 alunos, e 0s quatro alunos selecionados para a pesquisa, referidos como
alunos A, B, C e D, estavam presentes no dia.

Para comecar, me apresentei a turma e expliquei que as criancas fariam uso
de um aplicativo que futuramente poderia ser utilizado pela professora como uma
ferramenta adicional de ensino. As criancas demonstraram grande interesse e
entusiasmo pela novidade.

Antes de iniciar a validagdo com as criancas, a professora A teve a
oportunidade de manusear o aplicativo, conforme demonstrado em foto (Figura 22)
familiarizando-se com suas funcionalidades e potencialidades. Isso foi fundamental
para garantir que ela estivesse preparada para auxiliar os alunos durante a

atividade.
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Figura 22 — Foto — A professora manuseando o aplicativo
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FONTE: Acervo da pesquiéa.

No entanto, através das observacdes, percebemos que o uso do aplicativo em
sala de aula, onde o0 uso de celulares € geralmente proibido, apresenta desafios.
Mesmo com o manejo de turma eficaz da professora, a visualizacao ideal para todos
os alunos seria parear o aplicativo a um televisor ou a um computador, permitindo
gue toda a turma acompanhasse as atividades de forma mais integrada, pois 0s
alunos ficam ansiosos por participar. Na figura 23, observamos a professora
colaborando com a pesquisa, faciltando o uso do aplicativo pelas criancas e

auxiliando na integracao da tecnologia no contexto educacional.

Figura 23 — Foto da professora utilizando o aplicativo com o participante da pesquisa
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FONTE: Arquivo da pesquisa.
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Essa experiéncia ressaltou a necessidade de estarmos preparados para o
continuo avanco tecnolOgico. As criancas, como nativas digitais, demonstraram
grande facilidade no uso da tecnologia, evidenciando que a incorporacdo de
ferramentas tecnolégicas no ambiente escolar é cada vez mais essencial. A
tecnologia € uma exigéncia global, e as escolas precisam estar prontas para essa

realidade. Almeida (2000) corrobora.

Nds, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para
enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estdo a sua
volta — A TV, o video, a telefonia celular. A informética aplicada a educacao
tem dimensfes mais profundas que ndo aparecem a primeira vista.
(Almeida, 2000, p. 78).

7

Portanto, € esclarecido, conforme Costa, Silva e Gildemarks (2013), que
embora as tecnologias digitais apresentem oportunidades significativas para
aprimorar o rendimento dos alunos, seu efeito efetivo é influenciado por diversos
aspectos, como a qualidade dos recursos tecnologicos disponiveis, o apoio e
capacitacdo dos educadores, e a garantia de acesso justo a tecnologia. A tecnologia
€ um grande atrativo para as criangas, sendo sua facilidade de uso evidente a cada
interacdo. Nota-se que rapidamente aprendem a navegar sem assisténcia, exceto
guando encontram dificuldades em algum conceito especifico. Porém, o aplicativo
“Mundo das Ciéncias.Alfa” fornecem feedback imediato sobre acertos e erros,
permitindo que o aluno revise suas questdes. Notamos 0 uso independente das

criancas na Figura 24, enquanto manuseiam o aplicativo.

Figura 24 — Aluno manuseando aplicativo “Mundo das Ciéncias. Alfa”

FONTE: Arquivo da pesquisa.
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A utilizacdo do aplicativo foi realizada de forma individual dentro da sala de
aula para cada um dos quatro alunos selecionados, enquanto os demais alunos
continuavam suas atividades regulares. Isso nos permitiu avaliar a interacao
individual de cada crianga com o aplicativo e observar suas reagdes e feedbacks
imediatos.

Durante a sessdo, as criancas exploraram as diferentes funcionalidades do
aplicativo, participando de atividades interativas projetadas para ensinar conceitos
de Ciéncias da Natureza. Todas as observacdes foram devidamente documentadas
por meio de anotacdes em um diario de campo e registros fotogréaficos, garantindo
sempre a protecao da identidade das criancgas.

A primeira sesséo foi um sucesso, com os alunos A, B, C e D mostrando-se
engajados e curiosos sobre as atividades propostas pelo aplicativo. A professora A
acompanhou a sessao, observando como o aplicativo poderia ser integrado em suas
aulas futuras. Esta fase inicial forneceu insights valiosos sobre a usabilidade e o
impacto potencial do aplicativo no ambiente de sala de aula.

Durante a validacdo com as criancas, estivemos presentes mais quatro vezes
com as criangas do primeiro ano, conforme planejado com cinco sessdes para cada
ano escolar. Em uma dessas sessoes, utilizamos o aplicativo individualmente para
observar e registrar o progresso das criancas. Notamos que elas interagem de forma
produtiva e dominam os conceitos com facilidade.

As criancas assistiram aos videos e, em alguns casos, ao reconhecerem a
voz da pesquisadora, questionaram se ela seria uma YouTuber. ISso evidencia que
elas navegam frequentemente e estdo familiarizadas com o uso de midias sociais.
Ao utilizarem os jogos integrados no aplicativo, os alunos demonstraram grande
interesse pela aprendizagem, pois sdo motivadores.

Durante o atendimento em duplas, rapidamente descobriram e criaram

estratégias para trabalharem juntos, conforme ilustrado na Figura 25.
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Figura 25 — Aprendizagem em dupla

FONTE: Arquivo da pesquisa.

Observa-se que os jogos, além de influenciarem a aprendizagem, também
promovem a integracdo e a socializagéo dos alunos.

Os Jogos Educativos Digitais sdo ferramentas pedagogicas que oferecem
praticas educativas cativantes e inovadoras, permitindo que os alunos aprendam de
maneira mais ativa, dindmica e envolvente, unindo ensino e diversao.

Os alunos demonstraram grande interesse pelas atividades oferecidas no
aplicativo. Os alunos do segundo ano sempre aguardavam com entusiasmo a
realizacdo da pesquisa. A professora permitiu que, durante as cinco sessoes, eles
se dirigissem a sala da pesquisadora para participar das atividades, sem interromper
o fluxo das aulas normais. Eles chegaram até mesmo a comentar que o tempo era
pouco para tudo o que queriam aprender. Uma pergunta interessante da aluna F foi
sobre os 6rgdos do corpo humano. Ela perguntou: “Tia, o coracdo é assim? Eu
costumava desenhar de outra forma, agora néo sei como desenhar”. (Aluna F).

Ela questionou por que o coracgdo era desenhado de maneiras diferentes. 1Sso
ilustra como as criancas sdo extremamente argumentativas e curiosas. A partir
dessa pergunta, eles manifestaram interesse em aprender sobre os outros 6rgaos
do corpo humano. Através de jogos, videos e ensino contextualizado, podemos
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estimular os alunos a aprender e descobrir 0 mundo ao seu redor. Arce, Silva,

Varotto afirmam que:

A crianga precisa colocar-se em movimento, precisa explorar esse universo.
Para isso ela precisa de ajuda, (...) os adultos sdo seus parceiros, seus
guias a estimula-las, a ensina-la a descortinar descobertas, portanto, a
provocar a revolugdo que ndo ocorre sem 0 processo da educacéo (Arce;
Silva; Varotto, 2011, p. 24).

E funcfo da escola inovar o ensino, cultivar a curiosidade e o interesse dos
alunos. As criancas demonstram habilidade para trabalhar em grupo, em duplas ou
individualmente, aproveitando ao maximo a aprendizagem quando esta é planejada
para atender as suas expectativas. Na Figura 26, observamos o interesse das

criangas na reproducao de um video.

Figura 26 — Criancas assistindo video

FONTE: Arquivo da pesquisa.

Ao aproveitar o potencial de comunicacao do universo digital, a escola pode
instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interacdo e o
compartilhamento de significados entre professores e estudantes (Brasil,
2017, p. 61).

Assim, os resultados observados durante a primeira validagdo do nosso
produto destacam a importancia de uma abordagem inovadora no ensino, que nao
apenas desperta a curiosidade e o interesse dos alunos, mas também promove uma
aprendizagem colaborativa e individualizada. As criangcas demonstraram habilidades
significativas ao trabalharem em grupo, em duplas ou individualmente, aproveitando

as atividades preparadas para atender suas expectativas.
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Este método alinha-se perfeitamente com as diretrizes da BNCC, que enfatiza
a necessidade de uma educacdo que promova competéncias essenciais para a vida.
E, também explora os conhecimentos cientificos colaborando com a alfabetizagé&o.

Segunda Fase de Validagao — Entrevista Final com as professoras

Ao estudar Ciéncias, as pessoas aprendem a respeito de si mesmas, da
diversidade e dos processos de evolucdo e manutencéo da vida, do mundo
material — com 0s seus recursos naturais, suas transformagées e fontes de
energia —, do nosso planeta no Sistema Solar e no Universo e da aplicacdo
dos conhecimentos cientificos nas vérias esferas da vida humana. Essas
aprendizagens, entre outras, possibilitam que os alunos compreendam,
expliquem e intervenham no mundo em que vivem (Brasil, 2017, p. 327).

O ensino de Ciéncias da Natureza através da BNCC nos leva a refletir sobre
nossa pratica educacional, pois ndo basta apenas formar alunos curiosos e
interessados no ensino de ciéncias. E fundamental que compreendam sua
capacidade de intervir no meio ambiente e reconhegam a importancia de cuidar do
mundo, de si mesmos e dos outros.

A pesquisa se concentrou no ensino de Ciéncias da Natureza, pois
percebemos que a maior parte do tempo € dedicada as disciplinas de portugués e
matemaética. E preciso integra-la ao curriculo e contextualiza-la, pois o mundo clama
por solucdes urgentes.

Assim, é imprescindivel inovar no ensino. O aplicativo “Mundo das Ciéncias.
Alfa" é o produto dessa pesquisa, podendo ser um aliado valioso para professores e
um diferencial significativo para os alunos. A tecnologia desempenha um papel
importante nesse processo, beneficiando tanto educadores quanto estudantes
Segundo as diretrizes da BNCC, a conexao entre ciéncia e tecnologia € um meio de
estudo. A BNCC também orienta o uso de tecnologias digitais para produzir
conhecimento e solucionar problemas nas ciéncias.

Assim, integrando tecnologia, ciéncias e linguagem, desenvolvemos o
aplicativo. ApGs testa-lo com os alunos, conduzimos entrevistas com professores
para validar e explorar os desafios e beneficios percebidos no uso do aplicativo para
o ensino de Ciéncias da Natureza.

Durante a fase final da pesquisa, entrevistamos as professoras A, B e C para
avaliar sua experiéncia com o aplicativo de Ciéncias da Natureza, desenvolvido com
base na BNCC. As professoras mais uma vez se dispuseram a nos auxiliar em

nossa pesquisa, respondendo as entrevistas, para validacao do produto.
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As professoras destacaram aspectos positivos significativos em relagdo a
utilizacdo do recurso em suas praticas educativas.

A professora A expressou entusiasmo ao participar da pesquisa, descrevendo
o aplicativo como "maravilhoso" devido a sua capacidade de dinamizar o ensino de
Ciéncias da Natureza. No entanto, ela observou um desafio pratico ao aplica-lo em
sala de aula com todos os alunos mencionando que "seria ideal contar com tablets
para que toda a turma pudesse participar, pois poderia realizar atividades em dupla
ou enviar o link para que os alunos realizem as atividades em casa".

Por sua vez, a professora B compartilhou experiéncias positivas ap0s o0s
alunos usarem o aplicativo, destacando a receptividade e o interesse. "Eu costumo
levar meu notebook para transmitir os videos e pretendo usar em minhas aulas e
vou repassar o link do aplicativo para os pais"”, relatou. Ela acrescentou que os
alunos frequentemente demonstram o desejo de utilizar o aplicativo em casa, pois
consideram os jogos "maravilhosos".

A professora C concordou com as colegas sobre os beneficios do aplicativo
para o ensino de Ciéncias da Natureza, enfatizando a importancia de manter as
atividades atualizadas, repondo conteudo para ndo enfadar e manter o interesse dos
alunos. No geral, as professoras destacaram que o uso do aplicativo de Ciéncias da
Natureza pautado na BNCC contribuiu significativamente para o processo de ensino
e aprendizagem.

A professora C concordou com as colegas sobre os beneficios do aplicativo
para o ensino de Ciéncias da Natureza, enfatizando a importancia de manter as
atividades atualizadas para manter o interesse dos alunos. Ainda relataram que
puderam consolidar os seus conhecimentos sobre a BNCC a respeito de Ciéncias

da Natureza. A professora C comentou:

As tematicas em que foram divididas o ensino de ciéncias ficaram bem
fixadas. Aproveitei para dar uma espiada nos conteldos anexados na parte
do professor, agora vi como é facil entender e aplicar os conteddos de
ciéncias. Renovou o meu amor e interesse pelas ciéncias. As atividades séo
bem elaboradas e trabalham as habilidades de forma lidica (Professora C).

O ensino de Ciéncias, conforme orientado pela BNCC, deve ser organizado
em torno de trés grandes temas, que sao revisitados a cada ano escolar. Cada tema

€ estruturado em um conjunto de habilidades que se tornam progressivamente mais
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complexas com o passar do tempo. Essa abordagem possibilitou uma distribuicao
mais equilibrada entre os conteudos tradicionais do curriculo

As trés unidades tematicas na BNCC sdo: Matéria e Energia, Vida e
Evolucéo, e Terra e Universo. O aplicativo desenvolvido com base nessas diretrizes
busca integrar esses temas de forma interativa e envolvente para os alunos. Ele
oferece uma série de atividades e jogos educativos que se alinham as habilidades
propostas pela BNCC, permitindo que os alunos revisitem os temas anualmente com
uma complexidade crescente.

No geral, as professoras destacaram que o uso do aplicativo de Ciéncias da
Natureza pautado na BNCC contribuiu significativamente para o processo de ensino
e aprendizagem. Embora o tempo de usabilidade tenha sido minimo observaram
melhorias no engajamento dos alunos durante as aulas e um aumento perceptivel
no interesse pelas Ciéncias da Natureza. No entanto, identificaram desafios comuns
relacionados ao uso da tecnologia em sala de aula e a necessidade de integrar o
aplicativo de forma consistente as praticas educativas regulares, para se alcancar
melhores resultados.

Em termos de recomendacéo, todas as professoras indicaram que o aplicativo
seria uma ferramenta valiosa para outros profissionais da educacéo, destacando sua
capacidade de engajar os alunos e promover uma aprendizagem mais significativa
em Ciéncias da Natureza. Elas enfatizaram a importancia de adaptar o uso do
aplicativo as necessidades especificas de cada turma e de buscar alternativas para
superar os desafios tecnoldgicos percebidos.

Em resumo, a pesquisa confirmou que o aplicativo de Ciéncias da Natureza
pautado na BNCC é uma inovacdo bem-sucedida para enriquecer o processo de
ensino e aprendizagem. Apesar dos desafios tecnoldgicos percebidos, os beneficios
observados pelas professoras demonstram seu potencial para transformar
positivamente o ensino de Ciéncias da Natureza nas escolas e promover uma

abordagem interdisciplinar conforme proposto pela BNCC.
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6.2 Resultados e Discussoes

O produto educacional desenvolvido na pesquisa, intitulada “Desenvolvimento
de Competéncias e Habilidades para a Aprendizagem de Ciéncias da Natureza com
o Uso da Tecnologia Digital”, foi muito bem aceito pelas criancas participantes. O PE
“Mundo das Ciéncias.Alfa” se apresenta como uma resposta a questao de pesquisa:
Como a tecnologia pode auxiliar no processo e no acompanhamento do Ensino de
Ciéncias durante o ciclo de alfabetizacdo? Ser4 que o professor podera apresentar
conceitos cientificos numa abordagem interdisciplinar?

Com o objetivo de compreender os impactos do uso de tecnologia digital
(aplicativo mével) no aprimoramento de habilidades e competéncias em Ciéncias da
Natureza, fundamentado nas unidades teméticas da BNCC (Base Nacional Comum
Curricular) e integrado a atividades interdisciplinares, no decorrer do Ciclo de
Alfabetizacdo, iniciou-se a pesquisa com um levantamento bibliografico para
entendermos as tematicas da BNCC, o uso da tecnologia como apoio a educacao e
0 ensino interdisciplinar. Apds essa etapa, foram realizadas entrevistas, que
serviram de base para a construg¢ao do produto.

Buscou-se adaptar ao produto atividades relevantes dentro das habilidades
descritas na BNCC, que estivessem alinhadas ao contexto dos alunos. Foram
abordadas todas as tematicas de Ciéncias da Natureza e, de forma interdisciplinar,
foram acrescentadas atividades de alfabetizagéao.

A interface do aplicativo, bem intuitiva e de facil manuseio, permitiu que as
criancas navegassem pelas areas das ciéncias e da linguagem com proveito. Em
poucas utilizacdes, ja estavam familiarizadas com o aplicativo.

Nas testagens, verificou-se como a tecnologia influencia a aprendizagem. As
criangas aprenderam conceitos e perceberam a importancia do tema abordado, além
de terem a oportunidade de aprender brincando através dos jogos direcionados ao
conteudo proposto. O aplicativo pode ser acessado atraves de um link ou baixado na
Play Store, permitindo que os alunos o utilizem onde estiverem.

No entanto, percebeu-se uma dificuldade em relacdo aos recursos
tecnoldgicos disponiveis na escola. Muitas instituicdes ndo tém acesso adequado a
tecnologia, embora essa seja uma demanda crescente a qual € necessario adaptar-
se. Observou-se que a utilizacdo em sala de aula seria vidvel se compartilhada em

tablets ou computadores, podendo ser utilizada individualmente ou em grupos.
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Com a realizacdo das entrevistas finais com as professoras, foi concluida a
validacdo do aplicativo. Elas apresentaram boas expectativas em relacdo a
utilizacdo do mesmo e acrescentaram algumas sugestbes, como atualizacbes
constantes de atividades para que os alunos nao se enfadem e, a possibilidade da
utilizagdo em casa como um recurso adicional ao tema trabalhado. As professoras
perceberam que as criancas mantiveram um interesse maior nas disciplinas de
Ciéncias da Natureza ap0s o uso do aplicativo.

O Produto Educacional (PE) demonstrou carater inovador e atendeu a todos
0S objetivos da pesquisa, uma vez que foi possivel integrar as diversas tematicas
previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nas séries iniciais do ciclo de
alfabetizacdo, promovendo a aprendizagem de forma articulada com os conteudos
de Ciéncias da Natureza. Segundo Almeida e Valente (2011, p. 45), o uso de
tecnologias digitais na educacdo pode promover um ambiente de aprendizagem
mais dinamico e interativo, facilitando a compreensdo de conceitos complexos de
maneira mais acessivel.

Outro ponto relevante é a interdisciplinaridade promovida pelo aplicativo.
Conforme Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 32) destacam, a integracdo de
diferentes areas do conhecimento pode enriquecer 0 processo de ensino-
aprendizagem, proporcionando aos alunos uma visdo mais ampla e conectada da
realidade.

Por fim, a aceitacdo e o engajamento das criangas com o aplicativo indicam
gue a tecnologia digital pode ser uma ferramenta poderosa no ensino de Ciéncias da
Natureza, especialmente durante o ciclo de alfabetizagé&o.

O bom aproveitamento do PE “Mundo das Ciéncias.Alfa” reforca a
importancia de investimentos em recursos tecnoldgicos para a educacdo e a
necessidade de formacdo continua para os professores, visando uma melhor

integracéo dessas tecnologias no curriculo escolar (Prensky, 2010, p. 58).
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar este estudo, torna-se relevante refletir sobre as contribuicfes da
base tedrica adotada e os resultados obtidos na pesquisa realizada na Escola
Puablica Municipal em Duque de Caxias, RJ. O estudo visou responder a questéo
inicial: Como a tecnologia pode auxiliar no processo e no acompanhamento do
Ensino de Ciéncias durante o ciclo de alfabetizacdo, e como apresentar conceitos
cientificos de maneira interdisciplinar?

Identificou-se que a tecnologia digital pode ser uma poderosa aliada na
mediacdo do ensino de Ciéncias da Natureza alinhado a BNCC e integrado a
alfabetizacdo. Essa abordagem responde diretamente a demanda crescente
enfrentada pelos professores durante o ciclo, proporcionando novas formas de
engajamento e aprendizagem para 0s alunos.

Através desta pesquisa, o0s professores se aproximaram dos conceitos
estabelecidos pela BNCC, que devem ser trabalhados durante o ciclo de
alfabetizacdo, bem como das habilidades e competéncias a serem desenvolvidas.
Verificou-se também a possibilidade de um trabalho interdisciplinar eficaz. O ensino
de Ciéncias da Natureza, apresentado através do aplicativo movel "Mundo das
Ciéncias.Alfa", traz uma inovacgéo significativa aos conceitos cientificos.

Sabe-se que a maior influéncia para uma aprendizagem bem-sucedida vem
da capacidade do professor em dinamizar suas aulas. Embora a escola ainda
dependa dos métodos tradicionais, como o uso do quadro, papel, caderno, lapis e
caneta, ndo se pode ignorar que as tecnologias estdo amplamente disponiveis e
acessiveis para a maioria dos alunos. Portanto, é essencial combinar essas praticas
tradicionais com as novas tecnologias para aprimorar o0s resultados da

aprendizagem, conforme evidenciado no trecho a seguir:

As tecnologias de comunicagdo ndo substituem o professor, mas modificam
algumas das suas funcfes. A tarefa de passar informagBes pode ser
deixada aos bancos de dados, livros, videos e programas em CD. O
professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno por
qguerer conhecer, por pesquisar, por buscar a informacdo mais relevante.
Num segundo momento, coordena o processo de apresentacdo dos
resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns dos dados apresentados,
contextualiza os resultados, os adapta a realidade dos alunos, questiona os
dados apresentados. Transforma informacdo em conhecimento e
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conhecimento em saber, em vida, em sabedoria - 0 conhecimento com
ética" (Moran, 1997, p. 145).

Através do ensino de Ciéncias da Natureza, o professor pode envolver-se e
envolver seus alunos em uma tarefa que transcende a sala de aula, reconhecendo-
se como um agente transformador e consciente do mundo ao seu redor. Quando
apresentadas de forma inovadora, as Ciéncias podem trazer grandes beneficios
para os alunos. No ciclo de alfabetizac&o, onde os estudantes estdo desenvolvendo
suas habilidades de leitura e escrita, o trabalho interdisciplinar pode ser
extremamente proveitoso, como muitos professores ja praticam. Nesse contexto, o
aplicativo "Mundo das Ciéncias.Alfa" se destaca como um diferencial.

Observou-se que as criancas participantes da pesquisa demonstraram
motivacdo para utilizar o aplicativo, e esse entusiasmo estendeu-se para a turma
como um todo. Acredita-se que o ensino de Ciéncias da Natureza, apresentado
através de um aplicativo com jogos e videos, seja significativo para o ensino. O
professor pode utilizar o aplicativo como uma ancora para suas aulas, pois ele
abrange todas as tematicas necessarias, bem como as habilidades e competéncias
a serem desenvolvidas, conforme estabelecido pela BNCC.

Dessa forma, o produto apresenta possibilidades de ressignificar a maneira
como o ensino de Ciéncias é apresentado, considerando também uma melhora na
aprendizagem das demais disciplinas. Embora as criancas sejam proibidas de levar
o celular para a escola, as atividades podem ser realizadas como tarefas de casa.
Muitas escolas possuem acesso a internet, permitindo que o aplicativo seja baixado
tanto em computadores quanto em celulares, ampliando assim o alcance e a
utilizacao dos recursos tecnolégicos na educacéo.

Pretende-se, assim, que este trabalho inspire novas pesquisas, incentivando
o uso das Ciéncias como uma aliada no desenvolvimento da aprendizagem por meio
da tecnologia. Espera-se que o ensino de Ciéncias da Natureza para criancas seja
visto como um alicerce para um futuro mais sustentavel e consciente.

E necessario adotar acbes que realmente facam a diferenca. Através de um
ensino contextualizado, as criangcas poderao perceber que suas agdes tém impacto
significativo: plantar uma arvore, jogar o lixo na lixeira, lavar as méaos. Atividades
como essas podem ser trabalhadas por meio de videos, experiéncias cientificas,

leitura e escrita, e principalmente através da tecnologia digital. Essas acoes irdo
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transformar o ensino de Ciéncias da Natureza em uma experiéncia verdadeiramente
transformadora.

Portanto, € essencial integrar as tecnologias aos conteudos curriculares. As
ferramentas tecnolégicas devem servir como instrumentos para atingir os objetivos
educacionais, e ndo como um fim em si mesmas. O aplicativo "Mundo das
Ciéncias.Alfa" foi desenvolvido com esse propdésito, através de um planejamento
meticuloso e uma selecdo criteriosa das habilidades e competéncias a serem
trabalhadas, assegurando seu alinhamento com os contetdos e objetivos de
aprendizagem.

Espera-se que esta pesquisa inspire novas investigacbes e praticas
pedagogicas que utilizem a tecnologia como aliada no ensino de Ciéncias.
Acreditamos que, ao proporcionar um ensino contextualizado e interativo, onde
acOes préticas do dia a dia sejam incorporadas ao curriculo através de videos,
experiéncias cientificas, leitura e escrita, e tecnologias digitais, transformando a
aprendizagem.

Ao promover a conscientizagdo e a sustentabilidade desde cedo, estaremos
preparando o0s alunos para serem agentes de mudanca em um futuro mais
responsavel e sustentavel. Desta forma, o ensino de Ciéncias da Natureza pode se

tornar uma experiéncia transformadora, contribuindo para uma educacéao integral.
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ANEXO 1 - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE DO GRANDE
RIO PROFESSOR JOSEDE ‘QR@radl "
SOUZA HERDY - UNIGRANRIO

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQGUISA

Titulo da Pesquisa: Desenvalvimento de Competéncias e Habilidades para Aprendizagem de Ciéncias da
Matureza com o uso da Tecnologia Digital.

Pesquisador: Valguiria Eliséngela Cabral

Area Temadtica:

Versao: 1

CAAE: 778306823 5.0000.5283

Instituigdo Proponente: UNIVERSIDADE UNIGRANRIO

Patrocinador Principal: Financiamento Propric
DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.730.588

Apresentagio do Projeto:

O projeto discute a importéncia do ensino de Ciéneias durante o ciclo de alfabetizag&o no Brasil e propie o
uso da tecnologia. especificamente um aplicative mowvel, para auxiliar nesse processo. Destaca-se a
BS5Ca55eT de recursos fnrrnagic- dos professores para ensinar Ciéncias nesse nivel educacional, ja que a
énfase recai sobre a slfabetizagdo funcional. O objetivo & eriar um aplicativo que aborde conteddos
alinhados com & Base Macional Comum Curricular (BMCC) e que contribua para o desenvolvimento das
habilidades cientificas dos alunos. integrando-se com atividades de linguagem. A metodologia inclui
entrevistas com professores e cl:rsewagﬁes dos alunos utilizando o aplicativo, seguindo uma abordagem
gualitativa de estudo de caso.

Objetivo da Pesquisa:

Compreender os impacios do uso de tecnologia digital (aplicative mavel) no aprimoramento de habilidades e
competéncias em Ciéncias da Matureza, fundamentado nas Unidades tematicas da BMCC, integrado a
atividades interdisciplinares, no decorrer do Ciclo de Alfa beﬁzagﬁa. em uma Escola Municipal de Duque de
Caxias - RJ.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:
Riscos: O uso de tecnologias na vida académica, especialmente em ambientes com recursos limitados,
apresenta diversos riscos, como falhas de equipamentos, quedas de energia, conexdes instéveis e acesso

desigual & internet. Tais problemas podem prejudicar o

Enderego: Rua Prof. José de Souza Hendy, 1160

Balrro: 25 de Agosto CEP- 25071202
UF: Rd Municiplo: DUQUE DE CAXIAS
Telefone: (21 2672-7733 Fax: (21)2672-7733 E-mall: cepfdunigranric.com.br
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Confruacho do Parecer £.730.588

aprendizado dos aluncs & aumentar as disparidades educacionais. Mo entanto, a pesquisa em questic

oferece riscos minimos aocs colaboradores, pois garante a preservacio de suas identidades através do
TERMO DE .ﬁ.L.ITCIFtlel;:ﬁ.G DE USC DE IMAGEM E DEPOIMENTOS, além de ufilizar respostas andnimas

com letras do sifabeto. As medidas de seguranga visam prevenir o uso indevido das informacdes e garantir

a protecdo dos participantes.

Beneficios: Tanto para o pesquisador quanto para os participantes, os beneficios incluem a contribuigio

para a pesquisa cientifica de qualidade, que, por sua vez. influenciara positivamente a formagie desses

profissionais &, como resultado, venha & contribuir para o desempenho des alunos do ciclo de alfabetizacio.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Trabalho relevante para a area do ensing, pois contribuird para o desenvolvimento das habilidades

cientificas de criangas em formagio, somando uso de linguagem e tecnologia digital.

Considerages sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Todos os documnentos obrigatdrios foram apresentados.

Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Projeto APROWVADOD sem pendéncias.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquive Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas | PE_INFORMACOES_BASICAS_DO_P 051272023 Aceito
do Projeto ROJETO 2233920 pdf 09:33:30
Solicitagio Assinada | Carta_de_Apresentacac_Valguiria_Cabr| 05122023 |Valguiria Elisngela Aceito
pelo Pesguisador al_assinado.pdf 09:21:30 |Cabral
Responsavel
Orgamento ORCAMENTO_FINAMNCEIRC _assinad | 051272023 |Valguiria Eliséngela Aceito
o.pdf 090740 |Cabral

Cronograma CRONOGRAMA,_CEP pdf 05/12/2023 |Valguiria Elisangela Aceito
09:08:31 | Cabral

[Je::larag-ﬁ-:: de CARTA_DE_ANUENCIA pdf 021272023 |Valguiria Elisangela Aceito
concordancia _ 23:02:23 | Cabral

Projeto Detalhado PROJETO_COMPLETO.pdf 041212023 |Valguiria Aceito

Enderego:
Balrro: 25 de Agosto
UF: RJ

Telefome: (21)2672-7733

Rua Prof. Jos ge Souza Herdy, 1160

CEP- 25071-202

Municiplo: DUQUE DE CAXIAS

Fax: [21)2572-7733

E-mall: cepfBunbgranrio.combr
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{ Brochura PROJETO _COMPLETO.pdf 22:56:55 |Elisangela Cabral Acsito
Imvestigador
TCLE / Termos de | TERMO_COMSENTIMENTO LIVRE R | 04M2/2023 |Valguiria Elisangela | Aceito
Assentimento ESPOMNSAVEL. pdf 22:51:58 |Cabral
Justificativa de
Auséncia
TCLE { Termas de ﬁenlarama_de_ﬂssenﬁmentu_Lier_E_ 0411212023 Yalguiria ﬁi&ngela Acsito
Assentimento esclarecido_para_Criances Paricipante| 22:48:04 |Cabral
Justificativa de s_sssinado_assinado pdf
Auséncia
TCLE / Termos de | TERMO_DE_COMNSENTIMENTO LIVR | 041272023 |Valguiria Elisangela | Aceito
Assentimenta / E_E ESCLARECIDD sssinado 28 assi| 22:43:04 |Cabral
Justificativa de nado. pdf
Auséncia
Folha de Rosto folhaDeRosto_VALQUIRIA_assinado_28| 0412/2023 |Valquiria Elisangela | Aceito

assinado.pdf 22:38:52 | Cabral
Situagdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Mao

DUCQUE DE CAXIAS, 28 de Margo de 2024

Assinado por:

SERGIAN VIANNA CARDOZO

(Coordenador{a))
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ANEXO 2 — CARTA DE ANUENCIA

PREFEITUEA MITICTPAL DE th
SECERETARLA MITSICTPAL IF !
SUBSECRETARLA A
DEPARTAMFNTO DE PESQUTSA E FORMAL CONTINUADA PATLO FREIEE (DFFFE)

Drugue de Cazins, 1° de dezembro de 2023

De: Departamiento d2 Pesquiza e Fomacae Contimuada Paulo Freire (DPFPF)
Aszumte: Pesquisa ds campa

FPrezado(a),

Encanvinkarmps a V.5* Valquitia Elisangela Cabral abma noe Mestrade Profissional do
Prograns de Pos-Gradoagio em Ensine de Cléncias (PPGEC) da Unfrersidade do Grande Rio
(UNIGRANBRIOWAFY A pama que possa realizar uma pesquiza pesta oonceimuada Unidads Escolar.

Lembramos goe & de suma importamcia o sen acompanhamesto mo meferide tmabalhe,
ohjeihvando esireitar cada vez mais &s5a parcenia.

Cordsalmenie.

.-\\ ' | ; |E - -
.:'_Il ummmi‘%ﬁﬁ%ﬂm‘
Departamento de Pesquisa e Fomuacio Contimada Pauba Freire (DPFEF)
Mamcuka 21134-8

A FM Sanso Agostinbo

CEPARTAMENTO DL PESQUESA L FORMACAD CORTINUADA PAULD FEEIRL {DPFPF)
Fus Frefenio Jow Carlos Lecerds, 1427 - I ANDAR — 54 oe Agowio — Dugoe de Camas § R
CEP: I5071-120 - Tek 1652 - 82207277 1- 5010 WIEY E-rmuml: d pipSi rpgoe b
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PREFEITURA MUNICIPAL DE DUQUE DE CAXIAS
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

SUBSECRETARIA PEPAGGGICA
DEPARTAMENTO DE PESQUISA E FORMACAO CONTINUADA PAULO FREIRE (DPFPF)

Duque de Caxias, 1° de dezembro de 2023

Parecer n”: 33/23 — Departamento de Pesquisa e Formaciio Continuada Paulo Freire (DPFPF)
Requerente: Valquiria Elisingela Cabral

Universidade on agéncia associada: Universidade do Grande Rio (UNIGFANRIOWAFYA
Assunto: Autorizacio de pesquisa

DAS CONSIDERACOES INICIAIS

De acordo com as atribuigdes deste Departamento 2 tendo sido observada a documentacio recebida,

salientamos que as autorizagdes em nossa Rede sfo concedidas na condigiio de que sejam respeitadas as normas de
decoro e adequabilidade estabelecidas pela Unidade Escolar.

DA ANALISE

Apds a andlise do projeto de pesquisa intitulado: “Desenvolvimento de Competéncias e Habilidades para a
Aprendizagem de Ciéncias da Natureza com o uso da Tecnologia Digital”, cujo objetivo geral ¢ “compreender os
impactos do uso de tecnologia digital (aplicativo movel) no aprimoramento de habilidades e competéncias em Ciéncias
da Natureza, fundamentado nas Unidades tematicas da BNCC, integrado a atividades interdisciplinares, no decorrer do
Ciclo de Alfabetizacdo, em uma Escola Municipal de Duque de Caxias-RJ”, constatou-se a necessidade da pesquisa de
¢ .

e Ressalta-se que. para a realizacio de entrevistas, aplicagdo de questionarios efou exercicios, uso de imagens ou
quaisquer praticas outras relacionadas ao projeto, deverdo ser solicitadas autorizacdes de todos os envolvidos
permitindo a utilizagio dos dados para fins académicoes ef/ou cientificos. Outrossim. deverdo ser respeitados o sigilo e a
privacidade dos participantes e institnigdes envolvidas em todas as fases do projeto e mesmo apos o término dele. No
caso de menores, solicita-se a inclusio de uma autorizacio de sen responsavel.

DA CONCLUSAO

Com base na avaliacio criteriosa das informacées apresentadas nos documentos, AUTORIZA-SE a realizacio
da pesquisa. Vale ressaltar que as informacdes fornecidas ao pesquisador deverdo ser arquivadas pelo tempo que
determina a legislagio ¢ ndo poderio ser utilizadas em detrimento da Unidade Escolar, Coordenadoria de Ensino
Fundamental — Anos Iniciais (CEF — Anos Iniciais), Secretaria Municipal de Educacio, Prefeitura Municipal de Dugue
de Caxias efou individuos participantes, inclusive na forma de dano & estima, prestigio efou agravo
econdmico/financeiro. OQutrossim. o anonimato de tais informacdes devera ser garantido durante e apos a pesquisa.
Caso necessirio, a qualquer momento poderemos revogar esta antorizagdo se comprovadas atividades que causem
prejuizo as instimigdes efou pessoas envolvidas.

Cordialmente,

%% Aa,eéiﬂm,.

LACIONE RIBEIRO DX SILVA
Departamento de Pesquisa e Formagio Contimuada Paulo Freire (DPFPF)
Matricula: 21134-8

DEPARTAMENTO DE PESQUISA E FORMAGAO CONTINUADA PAULO FREIRE (DPFPF)
Rua Prefeito José Carles Lacerda, 1422 — 19 ANDAR — 25 de Agosto — Dugue de Caxias / RJ
CEP: 23071-120 - Tel: 3632-6221/2771-5870 R.233 E-mail: dpfpf@smeduquedecaxias.rj.gov.br

128



129

ANEXO 3 - TCLE PROFESSOR
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(De acordo com as normas da Resolucdo n°® 466, do Conselho Nacional de
Saude de 12/12/2012)

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa ESTRATEGIAS DE
ALFABETIZACAO CIENTIFICA NO ENSINO FUNDAMENTAL: UMA
ABORDAGEM TECNOLOGICA. Vocé foi selecionado por lecionar no 3° ano de
escolaridade e sua participacdo ndo € obrigatdria. A qualquer momento vocé pode
desistir de participar e retirar seu consentimento. Sua recusa nao trard nenhum
prejuizo em sua relacdo com o pesquisador ou com a instituicao.

Os objetivos deste estudo sdo: Objetivo Primario: Investigar e analisar o
impacto do uso das tecnologias no processo de alfabetizacdo cientifica dos alunos
do 3° ano, particularmente aqueles que foram retidos e demonstram desafios
significativos no processo de aprendizagem, em uma Escola Municipal de Duque de
Caxias- RJ. Tendo por Objetivos Secundarios: (I) Identificar as dificuldades dos
sujeitos participantes(alunos) durante processo de alfabetizacdo; (ll)Identificar as
dificuldades dos professores durante a alfabetizacao;(lll) Apresentar uma abordagem
cientifica a alfabetizacdo; (IV)Construir um aplicativo para dispositivos méveis que
auxilie no processo de alfabetizacéo, inserido em um contexto cientifico.

Sua participacdo nesta pesquisa consistira em testar e avaliar o aplicativo
movel de alfabetizagdo: “Mundo das Ciéncias. Alfa” Os riscos relacionados com
sua participagdo sdo o de encontrar barreiras tecnolégicas que impecam
momentaneamente o uso do aplicativo. Os beneficios relacionados com a sua
participacdo sao: a contribuir para a pesquisa cientifica de qualidade, que, por sua
vez, influenciard positivamente a formacéo desses profissionais e, como resultado,
tera um impacto direto no desempenho dos alunos que estdo em processo de
alfabetizacao.

Sua participacdo na pesquisa também se dara pela autorizagdo do TERMO
DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTOS. As informacdes
obtidas através dessa pesquisa serdo confidenciais e asseguramos o sigilo sobre
sua participacdo. Os dados nao serdo divulgados de forma a possibilitar sua
identificacdo, pois a apresentacdo dos participantes serd demonstrada através
das letras sequenciais do alfabeto. Uma cépia deste Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido e do termo de Autorizacdo do Uso de imagem e depoimento
ficardA com o senhor (a), podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua
participacdo, agora ou a qualquer momento com 0s pesquisadores responsaveis
Mestranda: Valquiria Elisangela Cabral e Orientadora: Prof. Dra. Haydéa Maria
Marino de Sant’Anna Reis, e-mail: p2.valquiriacabral@smeduquedecaxias.rj.gov.br
ou no celular (21) 9 91860156.

Pesquisador Responsavel

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participacao na
pesquisa e concordo em participar.
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O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica
em Pesquisa em Seres Humanos da UNIGRANRIO, localizado na Rua: Prof. José
de Souza Herdy, 1160 - CEP: 25.071-202 - Tel.: (21) 2672 7733 -
cep@unigranrio.com.br

Rio de Janeiro, de de 2022

Participante da pesquisa
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ANEXO 4 — TCLE — RESPONSAVEIS
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(De acordo com as normas da Resolucdo n° 466, do Conselho Nacional de Saude
de 12/12/2012).

Estamos solicitando a vocé a autorizacdo para que o menor pelo qual vocé é
responsavel participe da pesquisa Desenvolvimento de Competéncias e Habilidades
para a Aprendizagem de Ciéncias da Natureza com o uso da Tecnologia Digital. Ele
foi selecionado por ser aluno do ciclo de alfabetizacdo e indicado pelo professor da
turma, a participagdo ndo é obrigatoria. A qualquer momento ele pode desistir da
participacdo e vocé pode retirar seu consentimento. Sua recusa ndo trard nenhum
prejuizo na relacdo dele com a pesquisadora ou com a instituicdo de ensino a qual
ele estuda.

Este estudo tem como objetivo investigar como a tecnologia digital (um
aplicativo mével) pode contribuir para o aprendizado de Ciéncias da Natureza,
seguindo as orientacdes da BNCC, e realizando atividades que relacionam outras
areas do conhecimento, como o Portugués. O estudo sera realizado em uma Escola
Municipal de Duque de Caxias- RJ, com alunos do 1° ao 3° ano do Ensino
Fundamental. Para fazer este estudo, nés vamos:

-Pesquisar o que os especialistas dizem sobre Alfabetizacao e Interdisciplinaridade;

- Ver quais sdo as habilidades e competéncias que a BNCC espera que 0s alunos
desenvolvam em Ciéncias Naturais nos primeiros anos da escola;

- Criar e testar (com a ajuda dos alunos) um Aplicativo Movel que ensine Ciéncias
da Natureza de forma divertida, seguindo as orientagbes da BNCC e usando
atividades de linguagem.

A participacdo do aluno nesta pesquisa consistira em utilizar o aplicativo
“‘Mundo das Ciéncias. ALFA”, durante um periodo de 15 dias consecutivos, para
validacdo do mesmo. A participagdo, como todo processo que envolve seres
humanos podem ocorrer imprevistos como desconforto, fadiga, entre outros,
acarretando no adiamento ou reformulacéo de etapas, oferecendo a pesquisa riscos
minimos reais. Ainda assim, caso gere algum desconforto nas etapas vocé tem o
direito de retrar 0 seu consentimento, e o0 aluno pode desistir
da participacdo no estudo, a qualguer momento sem que isto traga prejuizo. Mas
beneficios poderdo ser alcancados, com este estudo, n0s vamos ter vantagens
pedagdgicas, como usar formas de ensinar que fagam os alunos aprenderem
Ciéncias da Natureza junto com a leitura e a escrita, usando a tecnologia digital para
ajudar, e desenvolver habilidades e competéncias importantes.

A patrticipacdo do aluno na pesquisa também se dara pela autorizacdo do
TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTOS.

As informacdes obtidas através dessa pesquisa serdo confidenciais e
asseguramos 0 sigilo sobre participacdo de seu filho(a). Os dados ndo serdo
divulgados de forma a possibilitar a identificagdo do mesmo, pois a apresentacéao
dos participantes sera demonstrada através das letras sequenciais do alfabeto.

Uma coépia deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido ficard com o
senhor (a), podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e a participacdo de seu
filho(a), agora ou a qualquer momento com 0s pesquisadores responsaveis
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:Mestranda: Valquiria Elisangela Cabral, e-mail:
p2.valquiriacabral@smeduquedecaxias.rj.gov.br ou no celular (21) 991860156 e
Orientadora: Prof. Dra. Haydéa Maria Marino de SantAnna Raeis,
email:haydea.reis@unigranrio.edu.br ou no celular (21) 998595277.

Pesquisador Responsavel

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios da participacdo do
aluno, pelo qual sou responsavel, na pesquisa e concordo em deixa-lo participar. O
pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa em Seres Humanos da UNIGRANRIO, localizado na Rua Prof. José de
Souza Herdy, 1160 — CEP 25071-202 TELEFONE (21).2672-7733 — ENDERECO
ELETRONICO: cep@unigranrio.com.br

Rio de Janeiro, de de 20

Participante da pesquisa

Pai / Mae ou Responsavel Legal


mailto:cep@unigranrio.com.br

133

ANEXO 5 — TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Declaracao de Assentimento Livre e esclarecido para Criancas Participantes
(De acordo com as normas da Resolucao n° 466, do Conselho Nacional de
Saude de 12/12/2012)

Queridas criancas,

Meu nome € Valquiria Elisangela Cabral e estou fazendo uma pesquisa de
mestrado sobre o Desenvolvimento de Competéncias e Habilidades para a
Aprendizagem de Ciéncias da Natureza com o uso da Tecnologia Digital.
Adorariamos que vocés participassem da pesquisa de uma maneira especial,
utilizando um aplicativo de alfabetizacdo Cientifica, que foi criado como resultado
desta pesquisa. Antes de comecarmos, € muito importante que vOCés e seus pais ou
responsaveis entendam e concordem com isso.

O que é uma pesquisa? Uma pesquisa € quando fazemos perguntas ou
atividades para aprender mais sobre algo. Nesse caso, estamos realizando
atividades para compreender as dificuldades que as criancas enfrentam no ensino
de Ciéncias, durante o ciclo de alfabetiza¢céo, e também para encontrar maneiras de
tornar esse processo ainda melhor e mais eficaz.

Por que queremos sua ajuda? As criangas tém perspectivas especiais sobre
o mundo e como aprender. Queremos que VOcés nos ajudem a testar um aplicativo
de Ciéncias, que foi feito para criangcas como vocés. ISso nos ajudara a aprender
coisas novas sobre como ensinar e aprender melhor.

Como vocé pode ajudar? Vocé pode nos ajudar fazendo algumas atividades
divertidas neste aplicativo. Nao é dificil'! Vamos fazer isso de uma forma interessante
e educativa.

O que acontecera com suas respostas e atividades? Suas respostas e
atividades serdo apresentadas na pesquisa. Nao iremos divulgar o seu nome nas
respostas e atividades realizadas. Isso é importante para que vocé se sinta seguro
ao participar.

O que precisamos? Seus pais ou responsaveis precisam concordar com
essa participacdo. Eles também podem fazer perguntas se quiserem. Vocé precisa
estar disposto a usar o aplicativo da melhor maneira possivel. Nado se preocupe se
nao souber alguma resposta. Este aplicativo é para tornar o ensino mais divertido.

Vocé tem alguma pergunta? Se vocé tiver alguma pergunta ou estiver
inseguro sobre alguma coisa, fale com seus pais ou responsaveis. Eles podem
entrar em contato conosco para obter mais informacdes.

Uma cépia deste Termo de Assentimento Livre e Esclarecido e do termo de
Autorizagao do Uso de imagem e depoimento ficara com o senhor (a), podendo tirar
suas duvidas sobre o projeto e sua participacdo, agora ou a qualquer momento com
0s pesquisadores responsaveis Mestranda: Valquiria Elisdngela Cabral email:
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p2valquiriacabral@smeduquedecaxias.rj.gov.br ou no celular (21) 991860156 e
Orientadora: Prof. Dra. Haydéa Maria Marino de SantAnna Reis email:
haydea.reis@unigranrio.edu.br. ou no celular (21) 998595277.

Pesquisador Responsavel
Assinatura do Responsavel:

Eu, , entendo e
concordo que meu filho(a),
possa participar da pesquisa de mestrado conduzida por Valquiria Elisangela Cabral
Estou ciente de que as atividades e respostas do meu filho(a) serdo mantidas em
sigilo e utilizadas apenas para fins de pesquisa.

Nome do Responsavel:

Assinatura do Responsavel:

Tel.:

Assinatura da Crianca:

Eu, , entendo
que posso participar da pesquisa, usar o aplicativo “Mundo das Ciéncias. Alfa”.
Estou disposto(a) a fazer as atividades da melhor maneira possivel.

Nome da Crianca:

Assinatura da Crianga (se capaz de concorrer):

Obrigado por ajudar com a pesquisal Sua participacdo é muito
importante.

Pesquisador Responsavel



135

APENDICES
APENDICE A — Entrevista 1
ENTREVISTA 1

Dados Pessoais:

Nome:

Idade:

Sexo: F ()M ()

Curso de formacéo:

Tempo de regéncia ou trabalho na educacao:

1 - Como vocé aborda o ensino de Ciéncias da Natureza durante o ciclo de
alfabetizacao, considerando os principios norteadores do Ensino Fundamental?

2 - Em que medida suas estratégias de ensino de Ciéncias no ciclo de
alfabetizacdo sédo interdisciplinares, promovendo conexdes com outras areas do
conhecimento?

3 - Como o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita esta
incorporado em suas aulas de Ciéncias no ciclo de alfabetizacdo?

4 - Quais recursos ou métodos especificos vocé utiliza para estimular o
interesse dos alunos nas aulas de Ciéncias Naturais, durante o processo de
alfabetizacao?

5 - Em sua experiéncia, como o ensino de Ciéncias Naturais contribui para a
formacéao de cidadaos criticos e conscientes nas interacdes cotidianas?

6 - Qual € o equilibrio que vocé busca entre o ensino de Ciéncias e o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita durante o ciclo de
alfabetizacao?

7 - O que vocé enfrenta ao integrar os desafios do ensino de Ciéncias da
Natureza com o desenvolvimento das competéncias em leitura e escrita?

8 - Como vocé administra o tempo dedicado ao ensino de Ciéncias Naturais
no ciclo de alfabetizacéo, considerando as demandas por leitura e escrita?

9 - Quais sdo as suas principais davidas ou questdes relacionadas ao ensino
de Ciéncias da Natureza durante o ciclo de alfabetizagao?

10 - De que maneira vocé aborda a apresentacéo das disciplinas aos alunos:

por meio de projetos, de maneira individualizada ou de forma interdisciplinar?
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11 - Vocé possui conhecimento sobre a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)? Suas praticas pedagogicas sao alinhadas e orientadas pelos principios e
diretrizes determinadas na BNCC?

12 - Vocé esté familiarizado com as unidades teméticas da BNCC na area de
Ciéncias da Natureza? Possui conhecimento sobre as habilidades e competéncias
abordadas por essas unidades tematicas?

13 - Vocé aborda todos os conteudos de Ciéncias da Natureza ao longo do
ciclo ou da preferéncia a énfase em disciplinas como Lingua Portuguesa e
Matematica?

14 - Vocé ja implementou algum projeto interdisciplinar em sua sala de aula?
Se utilizou, quais foram as disciplinas inseridas?

15 - Vocé acredita que as Ciéncias da Natureza podem ser integradas a
alfabetizacdo no decorrer do ciclo? Caso afirmativo, gostaria de alguma sugestao
especifica para implementar essa abordagem interdisciplinar?

16 - Atualmente, as turmas apresentam diferentes niveis de aprendizagem.
Como vocé tem abordado esse desafio para recuperar os alunos com dificuldades?
Vocé consegue trabalhar a disciplina de Ciéncias da Natureza com estes alunos?

17 - Vocé acredita que a incorporacao de recursos tecnolégicos pode ser um
facilitador no processo de alfabetizacéo cientifica? E se esse recurso integrasse as
Ciéncias a Alfabetizacao, vocé consideraria usar tal produto em suas aulas?

18 - Vocé conseguiria implementar esse aplicativo no ambiente escolar,
especialmente com os alunos que enfrentam dificuldades? Quais aspectos vocé
considera relevantes para este produto? Ha alguma caracteristica especifica que
VOCé gostaria que estivesse presente nesse aplicativo?

19 - Que entraves vocé acha que encontraria nesta proposta citada acima?
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APENDICE 2 - Entrevista 2

1 - Como vocé avalia a experiéncia de participar desta pesquisa? Vocé
acredita que ela contribuiu para aprofundar seus conhecimentos sobre a BNCC na
area de Ciéncias da Natureza? As atividades sugeridas estdo de acordo com sua
rotina em sala de aula?

2 - Como os alunos responderam a utilizacdo do aplicativo de Ciéncias da
Natureza pautado na BNCC? Houve alguma mudanca oferecida em seu
engajamento e interesse nas aulas?

3 - De que forma o aplicativo contribuiu para uma abordagem interdisciplinar,
integrando contetdos de Ciéncias da Natureza com a linguagem, conforme proposto
na BNCC?

4 - Como o uso do aplicativo influenciou os alunos durante as atividades de
Ciéncias da Natureza? Observou alguma colaboracdo no desenvolvimento das
habilidades de linguagem?

5 - Os resultados ap6s a aplicacdo do aplicativo indicaram alguma melhoria
no entendimento dos conceitos de Ciéncias Naturais pelos alunos? Houve alguma

Evidéncia de progresso?

6 - Como o aplicativo contribuiu para o desenvolvimento das habilidades de
linguagem dos alunos no contexto das Ciéncias da Natureza? Houve alguma
evidéncia de melhoria na comunicacéo escrita ou oral?

7 - Vocés perceberam alguma mudanca na dindmica das aulas ou nas
estratégias de ensino apos a implementacédo do aplicativo? Houve alguma alteracao
na distribuicdo do tempo dedicado as disciplinas?

8 - Baseando-se nas observacdes e feedback dos alunos, como vocé avalia o
impacto geral do aplicativo no processo de ensino e aprendizagem de Ciéncias da
Natureza no ciclo de alfabetiza¢c&o?

9 - Qual é a sua opinido sobre a metodologia de ensino empregada no
aplicativo? A integracdo das Ciéncias a Alfabetizacdo, na sua percepcéo, facilitou a
aprendizagem?

10 - Apdés o manuseio do aplicativo, a pasta referida ao professor foi um

recurso Util para a sua pratica em sala de aula?



138

11 - Vocé tem alguma sugestdo que possa aprimorar a abordagem do
aplicativo ou algum contetdo que vocé acredita estar ausente?

12 - Vocé indicaria o aplicativo para outros profissionais da educacao?

13 - Quais sdo os beneficios percebidos ao usar o aplicativo? Vocé acredita
gue ele poderia ser aplicado para toda a turma? Em sua opinido, este recurso é
considerado importante?

14 - Quais foram os desafios ou obstaculos percebidos durante o uso do

aplicativo?



